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1. Art der Tatigkeit

Innerhalb und auBerhalb des Klassenzimmers

2. Thema

Verbindung mit der Gemeinschaft

3. Lernziele

e [Externalisierung des kollektiven Zugehorigkeitsgefuhls
e (CGemeinsame kulturelle Merkmale

e Soziale Werte mit anderen teilen

e |dentitaten entdecken

4. Zielgruppe

6-10 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Ein groBRes Stuck einfarbiges Papier, bunte Marker oder Buntstifte

6. Dauer

4/5 Stunden (ggf. auf zwei Tage aufzuteilen)

7. Aktivitat

Einfuhrung

Diese Aktivitat zielt darauf ab, dass die Kinder die Bedeutung der Gemeinschaft und ihr Gefuhl der
Zugehorigkeit zu der Stadt, in der sie leben, entdecken. Die Kinder konnen die Merkmale ihrer
Gemeinschaft verstehen und verinnerlichen und lernen die gemeinsamen Werte kennen.

Bevor Sie mit der Aktivitat beginnen, erklart die Lehrkraft, dass die Definition und Bedeutung von
Gemeinschaft fur verschiedene Menschen unterschiedlich ist. Viele definieren Gemeinschaft als die
physischen Grenzen einer Stadt oder einer Postleitzahl, aber egal ob man in einer stadtischen,
landlichen oder vorstadtischen Gegend lebt, Gemeinschaft bedeutet so viel mehr als die Nahe zu
anderen oder Linien auf einer Karte. Die Bedeutung umfasst oft ein kollektives Gefuhl der
Zugehorigkeit zu einem Gebiet, das gemeinsame kulturelle Merkmale, soziale Werte, eine Identitat,
Gemeinschaft mit anderen und Ressourcen zur Befriedigung der Bedurfnisse seiner Bewohner teilt.
Umsetzung

Zeichnen Sie Quadrate, Dreiecke und verschnorkelte Linien. Der Erzieher kann die Kinder in Gruppen
aufteilen (e nach Anzahl); 4, 5 Kinder in jeder Gruppe. Versammelt jede Gruppe um einen Tisch mit
einem groBen Stuck einfarbigem Papier, bunten Markern oder Buntstiften und kreativen Ceistern. Die
Kinder zeichnen ein Quadrat (Sie kdnnen auch ein dreieckiges Dach hinzufugen, wenn Sie mochten),
das einen Ort reprasentiert, der fur sie und ihre Familie oder Freunde ein fester Bestandteil ihrer
Gemeinschaft ist (vielleicht ist es die Feuerwache, die Bibliothek oder die Lieblingseisdiele).

Die Kinder malen das Quadrat (und das Dreieck) aus und beschriften den Ort.

Der Erzieher fragt die Kinder, warum dieser Ort fur sie in ihrer Gemeinschaft wichtig ist (Sicherheit,
Lernen, Verbindung zu anderen..). Die Lehrkraft sollte die Diskussion in der/den Gruppeln) moderieren
und alle Vorschlage berucksichtigen, die von jeder Gruppenkomponente kommen.
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Im weiteren Verlauf fugen die Kinder weitere Quadrate und Dreiecke (als einfache, primitive Gebaude)
auf dem Papier hinzu und bestimmen mindestens 5-10 verschiedene Orte, um bedeutungsvolle Orte
in Ihrer Gemeinde zu illustrieren.

Ein Beispiel, wie die Zeichnung aussehen konnte

In einem zweiten Schritt plant die Lehrkraft eine Tour zu den Orten (oder einigen von ihnen), die die
Kinder in ihren Zeichnungen ‘erzahlt’ haben. Sie initiieren Gelegenheiten, mit anderen in Kontakt zu
treten, und zwar in einem Tempo, das mit dem Zeitplan der Klasse vereinbar ist.

Sie planen einen Besuch an einem der Orte, die die Kinder in ihrer ‘Gemeinschaftskarte identifiziert
und dargestellt haben. Die Lehrkraft rufen vorher an und erkundigen sich nach Zeitfenstern, die
weniger uberfullt sind, damit sie etwas mehr Zeit haben, den Ort zu erkunden und mit den "Helfern’,
die dort arbeiten oder tatig sind, in Kontakt zu treten. Sie setzen ein kleines Hakchen oder einen Stern
auf oder neben den Ort auf der "Klassenkarte' (oder verschonern ihn mit einem kleinen Aufkleber),
wenn die Klasse den Ort besucht hat, was ein zusatzliches Gefuhl von Leistung und
Gemeinschaftsbewusstsein vermittelt.

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Nachdem die Kinder die Aktivitaten im Klassenzimmer und wahrend des Rundgangs draul3en
beendet haben, kommen sie zuruck in die Schule. Die Lehrkraft fasst die durchgefuhrten Aktivitaten
und die besuchten Orte zusammen. Sie beginnen, die Kinder zu befragen und in die abschlieRfende
Berichterstattung Uber die Ergebnisse einzubeziehen.
Einige Beispielfragen:

e \Was hat Ihnen am besten gefallen?

e \Was hat Sie beeindruckt?

e \X/as haben Sie gesehen, das anders war als das, was Sie sich vorgestellt haben?

e Hat sich etwas verandert, seit Sie das letzte Mal dort waren?
Und andere Fragen, die den Lehrkraften nach der Besichtigung in den Sinn kommen konnten.
Der Kontakt zu anderen Menschen in Ihrer Gemeinschaft schafft ein Gefuhl der Zugehorigkeit und
Verbundenheit, das fur ein gesundes sozial-emotionales Wachstum von Kindern und Jugendlichen
in verschiedenen Altersgruppen und Phasen wichtig ist.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Die anfangs aufgefuhrten Ziele sollten von den Ausbildern aufgegriffen und die Antworten auf die
oben genannten Fragen reflektiert werden, um festzustellen, ob und wie die Lernenden sie erreicht
haben. Auf der Grundlage der Reflexionsfragen und des Wissens uber das Hauptprojekt sollten die
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Lenhrkrafte Schlussfolgerungen daruber ziehen, wie gut die Lernenden das Konzept des Gefuhls der
Zugehorigkelt zu einer Gemeinschaft und des Tellens mit dieser Gemeinschaft verstanden und
verinnerlicht haben.

10. Inspiration

ldee aus der FB-CGruppe 'Passione Primaria’

1. Art der Tatigkeit

Aktivitat im Freien

2. Thema

Die Umgebung kennen, mit anderen teilen

3. Lernziele

e Engagement und Austausch mit anderen Menschen
o Entwicklung der Intuitionsfahigkeit
e Argumentation uben

4. Zielgruppe

6-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Stifte und Papierbogen

6. Dauer

Etwa 2 Stunden

7. Aktivitat

Diese Aktivitat konzentriert sich auf die Bedeutung der Teamarbeit und des Zusammenhaltens. Mit
einer artikulierten und gemeinsamen Reihe von Aktionen, die gemeinsam durchgefuhrt werden,
konnen die Lernenden inre Neugierde und ihren Entdeckungsdrang fordern. Die Lehrkraft lasst die
Lernenden zunachst in der Klasse eine Liste mit lustigen und alltaglichen Dingen erstellen, die sie in
der Nahe ihres Zuhauses, der Schule, bel einem Spaziergang oder im Auto mit inren Eltern oder in
offentlichen Verkehrsmitteln finden konnen. Die Lehrkraft erlaubt den Kindern, die Liste zu dekorieren,
um das Engagement zu fordern. Wenn die Erzieherin der Meinung ist, dass die Schnitzeljagd
zufriedenstellend ist, machen sich die Kinder auf den \Weg und erkunden die Stadt oder das Viertel.
Die Mitglieder der Gruppe suchen als Team nach ihren Gegenstanden oder laden ein anderes Team
(auch Familien) zu einem spannenden Wettlauf um die Wette ein

Bevor es losgeht, nimmt sich der Erzieher ein paar Minuten Zeit, um uber einige wichtige
Grundgedanken nachzudenken.

Zunachst klart die Erzieherin, welcher Spielbereich zur Verfugung gestellt wird. Das kann ein groBer
oder kleiner Garten sein, ein Platz, ein Stadtviertel. Es muss auch uberlegt werden, wie viele
Teilnehmer teilnehmen werden. Wenn es mehr als acht Kinder sind, kann es sinnvoll sein, sie in Teams
aufzuteilen. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass alle aktiv an der L.osung der Aufgaben beteiligt
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sind und es nicht zu einem "Gruppenleiter’ kommt, der den Rest des Teams dominiert und alles alleine
lost. SchlieBlich sollen alle Spal’ an der Schatzsuche haben, indem sie die Aufgaben losen.

Die Erzieherinnen sollten sich auch im Voraus uberlegen, welche Route sie wahlen und wie viel Zeit
zur Verfugung steht. Je nachdem, wie viel Zeit zur Verfugung steht und wie grol? das Gebiet der
Schatzsuche sein soll, konnen die Wege zwischen den einzelnen Aufgaben etwas langer oder kurzer
gewahlt werden.

Bevor Sie die Route festlegen, sollten Sie bedenken, dass die Route mit jungeren Kindern durch
ruhigere Gegenden ohne viel Trubel fuhren sollte. Stark befahrene StraBen sollten vermieden werden.
Erkundigen Sie sich auch nach Festen, die an diesem Tag in der Stadt stattfinden konnten, um die
richtige Route zu finden und Menschenmassen zu vermeiden.

Der Erzieher bestimmt einen geeigneten Ausgangspunkt und ein geeignetes Ziel, sogar einen Park,
einen offenen Ort, an dem eine kleine Party organisiert werden kann. Wie bereits erwahnt, sind auch
Stadtfeste durchaus eine Option. Wenn es eine Veranstaltung gibt, ware es auch maoglich, diese in die
Schatzsuche einzubinden, zum Beispiel als Endpunkt der Veranstaltung.

Vorbereitung: die Riddles.

Je nach Alter der Teilnehmer kann der Schwierigkeitsgrad variieren. Geben Sie eine oder zwel etwas
leichtere Aufgaben ein, um die Gruppe mit einem schnellen Erfolgserlebnis zu motivieren

Wenn Sie eine langere Route gewahlt haben, bendtigen Sie naturlich etwas mehr Aufgaben fur die
Route, aber bedenken Sie, dass Sie umso mehr Zeit bendtigen, je schwieriger die
Schatzsucheaufgaben sind.

Denken Sie uber verschiedene Arten von Aufgaben nach. Vielleicht mochten Sie, dass die
Teilnehmerinnen und Teilnehmer an einem bestimmten Punkt Matheaufgaben losen, um zum
nachsten Hinwels zu gelangen. Auch historische Fragen, Ratsel und Gruppenaufgaben sind eine
Moglichkeit. Lassen Sie Inrer Fantasie freien Lauf, wichtig ist nur, dass die Aufgaben
abwechslungsreich sind.

ldeen fur Aufgaben zur Schatzsuche in der Stadt:

- Wissen: Entscheiden, welches von zwel Gebauden alter ist

- Beobachtungsfahigkeiten: Den alten Plan eines nicht mehr existierenden Gebaudes identifizieren

- Kreativitat: Komponieren und Auffuhren einer Stadthymne

- Logik: Verbinde die Statuen an einer Kirchenfassade mit einem kleinen logischen Ratsel

Das richtige Thema fur die Stadtschatzsuche:

Extrapunkte bei den Teilnehmenden gibt es, wenn Sie das gesamte Programm unter ein Thema
stellen, das sich wie ein roter Faden durch das gesamte Spiel zieht

Inspirationen, Ideen fur Aufgaben der Stadtschatzsuche:

Die Teilnehmer losen einen fiktiven Kriminalfall

Historische Schatzsuche: Eine bekannte historische Figur aus Ihrer Stadt kann im Mittelpunkt stehen.
Stadtisches  Abenteuer eines Geheimagenten: Die Teilnehmer schlupfen in die Rolle von
Geheimagenten - James Bond lasst gruBen!

Piraten-Schatzsuche: Ein legendarer Pirat hat irgendwo in der Stadt einen sagenhaften Schatz
versteckt und die Teilnehmer mussen ihn finden!

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Diese Aktivitat unterstreicht, wie wichtig die Teamarbeit ist, dass jeder eine Aufgabe bekommt und
dass das Spiel nicht zahlt, wenn das Team nicht zusammenkommt. Es schafft eine Menge Teamwork,
wenn alle gemeinsam etwas anstreben. Es ist ein Spiel, das Menschen zusammenbringt. Jeder kann
dem Spiel seinen eigenen Stempel aufdrucken.

Da sie sehr vielfaltig ist, kann eine einfache Schatzsuche mit vielen Fahigkeiten kombiniert werden:
Quiz, Intelligenz, Ortskenntnis, Geschichte, Geografie, Bauen, Gegenstande finden, Naturkenntnisse,
Laufen, Herausforderungen, Prufungen aller Art. Der Junge probiert sich nicht nur in einer Disziplin aus,
wie bel den meisten Spielen, sondern in vielen.
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Dem Spiel liegt der Wunsch zugrunde, den Schatz zu finden, der Sinn der Suche, der in jedem
Menschen vorhanden ist. Kinder konnen den \Wunsch zu entdecken, den Sinn der Suche, den Willen
zu verstehen, erleben. Esist ein Spiel, das viel uber das Erreichen eines Ziels, eines Endpunkts, eines
Ziels lehrt. Am Ende der Aktivitat fasst die Lehrkraft die durchgefuhrten Aktionen zusammen und bittet
die Kinder, ihre Sichtweise uber die Erfahrungen, die sie gemacht haben, zu berichten.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Der Ausbilder erinnert sich an die zu Beginn der Aktivitat festgelegten Ziele; er analysiert die von den
einzelnen Gruppenmitgliedern durchgefuhrten Aktivitaten und stellt fest, ob die Ziele wie geplant
erreicht wurden oder ob es Abweichungen gab.

Ausgehend von den Ergebnissen dieser Analyse sollte der Erzieher Schlussfolgerungen uber die
Fahigkeit der Kinder ziehen, mit anderen zu teilen, aber auch ihr logisches Denken und ihre Intuition zu
uben.

10. Inspiration

myCityHunt - La Caccia al Tesoro per il tuo Smartphone. Caccia al tesoro in citta

3.3 Erzahl mir eine Geschichte

1. Art der Tatigkeit

Aktivitat in Innenraumen

2. Thema

Geschichtenerzahlen, Kreativitat und Zusammenarbeit. Diese Aktivitat dient der gemeinschaftlichen
Erarbeitung von Geschichten. Der Schwerpunkt liegt auf dem Austausch von ldeen und Konzepten
sowie auf der Forderung der Kreativitat in Zusammenarbeit mit Gleichaltrigen.

3. Lernziele

e Jusammenarbeit fordern

e lemen, in Gruppen zu arbeiten

e Fantasie entwickeln

o Entwicklung der Fahigkeit zum Geschichtenerzahlen
e Verbesserung der handwerklichen Fahigkeiten

4. Zielgruppe

g

6-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien
e \orlage eines Wurfels zum Ausdrucken auf A4-Blattern (1 Blatt fur 4 Kinder)
e Schere
o Klebstoff (vorzugsweise Stifte)
e Buntstifte oder Stifte
Auf jeder Seite des Wurfels steht geschrieben: "Protagonist’, "Antagonist’, "Umgebung’ und "Helfer".

6. Dauer

Etwa 1 Stunde und eine halbe Stunde
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7. Aktivitat

Diese Aktivitat zielt darauf ab, die Zusammenarbeit in der Gruppe zu fordern und die Bedeutung der
Teamarbeit und des Zusammenbleibens zu verdeutlichen. Mit einer artikulierten und gemeinsamen
Reihe von Aktionen, die gemeinsam durchgefuhrt werden, konnen die Kinder inre Neugier und ihren
Entdeckungsdrang fordern.

Zunachst teilen wir die Kinder in Gruppen ein und geben jeder Gruppe das Blatt mit dem Wurfeldruck,
Schere, Kleber und Buntstiften. Jede Gruppe bekommt ein Thema zugewiesen: Schauplatz, Figur,
Handlung. Was bedeutet das? Ein Beispiel: Die Gruppe, der das Thema 'Schauplatz’ zugewiesen
wurde, muss 6 Orte aufschreiben, einen auf jeder Seite des \Wurfels (z. B. Wald, Schule, Raum, Kluiche,
StraBe, Garten). Die anderen Cruppen tun dasselbe in Bezug auf die Figuren (z. B. Kind, Prinzessin,
Jager, Goku, Esel, Frosch) und die Handlungen (z B. springen, spielen, tanzen, lernen, essen, traumen).
Wenn einige Gruppen schneller sind als andere, konnen wir sie den \Wurfel mit Zeichnungen verzieren
lassen.

Der Erzieher erklart der Klasse die Bedeutung der Worter, die auf jeder Seite des Wurfels stehen. Die
Kinder durfen der Reihe nach wurfeln und je nach Seite verschiedene Ceschichten erfinden. Beispiel:
Das erste Kind wirft den Wurfel. Es muss die Geschichte mit der Beschreibung des Protagonisten
(seiner eigenen Erfindung) beginnen. Das zweite Kind muss erneut wurfeln und je nach Seite die
Geschichte fortsetzen. Alle Kinder der Klasse wurfeln und setzen die Geschichte fort, bis das letzte
Kind nicht mehr wurfeln muss, sondern nur noch ein Ende fur die soeben erfundene Ceschichte
erfinden muss.

Bevor der Erzahlwurfel zum Einsatz kommt, muss den Kindern gezeigt werden, was die Bestandteile
einer Geschichte sind. Insbesondere muss man sich auf die Figuren, den Schauplatz und den "Konflikt’
konzentrieren und die Struktur einer Geschichte erklaren: Einleitung, Entwicklung und Schluss,

Nach dem Ausschneiden des Motivs werden die Klappen mit Kleber bestrichen und der \Wurfel
geschlossen. Bel etwas jungeren Kindern wird die Hilfe der Erzieherin benotigt.

Entfaltung der Aktivitat: Improvisieren unserer Geschichte.

An diesem Punkt wahlen wir 3 \Wurfel zufallig aus den von den Kindern gemachten Wurfeln aus. Esist
wichtig, dass es fur jede Kategorie einen Wurfel gibt (1 Wurfel mit Figuren, 1 mit Schauplatzen und 1
mit Handlungen). Der Erzieher lasst die Wurfel vorsichtig auf einem Tisch rollen, und der zuvor
ausgewahlte Lernende muss eine kurze Geschichte erfinden, in der die drei durch die Wurfel
dargestellten Elemente vorkommen. Zum Beispiel: Wenn der \Wurfel die Worter Wald, Frosch und
Studie ergeben hat, konnte die Geschichte wie folgt lauten

"Es war einmal ein groB3er gruner Frosch, der in einem Teich in der Nahe eines Waldes lebte. Der Frosch
spielte gerne im Wasser und jagte gerne Schmetterlinge. Eines Tages wurde ein Schmetterling von
einem Kind gefangen und der Frosch schmiedete einen Plan, um ihn freizulassen. Sobald das Kind das
Glas mit dem Schmetterling auf den Boden stellte, offnete der Frosch das Glas und der Schmetterling
flog davon.

Wenn die Kinder junger sind oder noch nie versucht haben, Geschichten zu improvisieren, werden wir
uns auch mit einer Geschichte wie

Eswar einmal ein Frosch, der in einem Wald lebte und nicht lernen wollte. Die Froschmutter schimpfte
mit ihm und der Frosch begann zu lernen,

Nacheinander erfindet jedes Kind seine eigene Geschichte mit den gewdurfelten Wortern.

Reihum ubernimmt jeder Spieler die Rolle des Erzahlers
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8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Mit dieser Aktivitat verbessern die Kinder inre manuellen Fahigkeiten wie Schneiden, Modellieren und
Kleben; sie festigen die Konzepte von Schauplatz, Charakter und Konflikt; sie lernen, in Gruppen zu
arbeiten und zusammenzuarbeiten, sie entwickeln Fantasie und die Fahigkeit, Geschichten zu
erzahlen.

9. Reflexion, Uberpmfumg der Ziele

Der Ausbilder erinnert sich an die zu Beginn der Aktivitat festgelegten Ziele; er analysiert die von den
einzelnen Gruppenmitgliedern durchgefuhrten Aktivitaten und stellt fest, ob die Ziele wie geplant
erreicht wurden oder ob es zu Abweichungen gekommen ist.

Ausgehend von den Ergebnissen dieser Analyse sollte der Erzieher Schlussfolgerungen uber die
Fahigkeit der Kinder ziehen, mit anderen zu teilen, aber auch ihr logisches Denken und ihre Intuition zu
uben.

10. Inspiration

PAIDEIA; Improvvisiamo una storia con il dado dello storytelling_https.//www.paidea.it/il-dado-dello-
storytelling/

La nave di CLIO https.//www.navediclo.jt/il-dado-racconta-storie/

1. Art der Tatigkeit

Innen, AuRen

2. Thema

Verbindung mit den anderen, Verknotung von Zuneigung und Beziehungen, Gefuhlen und Emotionen.

3. Lernziele

Forderung der Fahigkeit, die eigenen positiven Eigenschaften zu erkennen und sie den anderen
anzubieten. Dieses Spiel wird oft in den ersten Tagen der Schule verwendet, damit sich alle Kinder
kennenlernen konnen.

4. Zielgruppe

6-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Plakat- oder Geschenkpapier, ein Wollknauel, Zellophanband, Filzstift

6. Dauer

1 Stunde

7. Aktivitat

Dieses Spiel wird haufig zu Beginn der Schulzelt eingesetzt, damit sich alle Kinder kennen lernen
Gerade well das erste Ziel das gegenseitige Kennenlernen ist, muss jedes Kind seinen Namen sagen.
Nachdem sich alle vorgestellt haben, beginnt das eigentliche Spiel: Mit einer Hand wird das Ende des
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Garnknauels festgehalten und in Richtung eines anderen Spielers geworfen, wobel dessen Name
gesagt wird. Der Spieler, dessen Name genannt wird, muss das Garnknauel auffangen und ein neues
Kind auswahlen, dem er das Knauel weitergibt. Jedes Kind wirft ein Garnknauel zu einem Partner, ohne
das Ende des Garns loszulassen. Das Spiel wird auf diese Weise fortgesetzt, bis ein Netz der
Freundschaft entstanden ist, das durch einen Faden gebildet wird, der uns alle zusammenhalt.

Fur altere Kinder: Jeder wickelt den Faden um sein Handgelenk, stellt sich vor und erzahlt von einer
seiner Eigenschaften oder Hobbys, dann wirft er das Garnknauel einem anderen Partner zu, der
wiederum den Faden um sein Handgelenk bindet und von sich erzahlt. SchlieBlich stellt sich jeder vor,
und so entstenht zwischen Lacheln und neugierigen Blicken, Fadenweben und neuen Namen langsam
ein buntes Netz oder "Netz der Verbindungen’, in dem jeder wichtig ist und niemand ausgeschlossen
wird, in dem jeder bereit ist, dem anderen zu helfen und ihn zu unterstutzen.

Am Ende des Spiels wird ein Netz aus Wollfaden entstehen, das fur alle sichtbar an die Wand gehangt
wird,

[Die Lernenden versammeln sich um ein Blatt Papier und einer von ihnen vervollstandigt den folgenden
Satz lch biete der Klasse ..., indem er/sie eine seiner/ihrer eigenen Eigenschaften angibt und aufschreibt.
Dann benutzt er/sie ein Stuck, das am Ende des Wollknauels neben der Eigenschaft kRlebt. Er/sie wirft
das Wollknauel einem Freund zu, der das Spiel fortsetzt]

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

o Innerhalb des Netzwerks ist jeder wichtig und besonders und Einigkeit macht stark

o Das Netzwerk verbindet Genossen, die sich nicht kennen

o Jeder ist Tell desselben Netzwerks und niemand wird ausgeschlossen, und wenn jemand
ausscheidet, ist es die Verpflichtung aller, ihn wieder hineinzubringen.

e \Wenn ein Cenosse Hilfe braucht, helfen inm die anderen Uber die Schwierigkeiten hinweg.

e Der Faden kann sich lockern, er kann uberdehnt werden, er kann sogar reif3en, aber er kann auf
Jeden Fall neu geknupft werden, genauso wie Jungen in ihren Beziehungen zu inren Gefahrten auf
Schwierigkeiten stoBen konnen, die sie jedoch uberwinden und mehr als zuvor Freunde sein
konnen,

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Ziel des Spiels ist es, sich gegenseitig kennenzulernen und Beziehungen zwischen den
Spielteilnehmern aufzubauen. Der Erzieher denkt uber die ursprunglich geplanten Ziele nach. Er/Sie
betrachtet die wichtigsten erreichten Ergebnisse, die Entwicklung der Aktivitat und vor allem die
Beteiligung der Kinder. Er/Sie kann einige Fragen stellen, um zu beurteilen, wie sehr sich die
Lernenden beteiligt fuhlten, welche interessanten Aspekte sie bemerkt haben, was sie uber ihre
Altersgenossen herausgefunden haben, was sie nicht wussten, welche Erwartungen sie fur die
nachste Aktivitat haben und was sie vielleicht bei der nachsten andern wurden.
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10. Inspiration

Padagogisches und didaktisches Handbuch fur die Vermittlung von Prosozialitat in der Grundschule,
das Pro-SAVE-Handbuch (Vereinbarung JUST/2009/DAP3/AG/1224-30-CE-0386820/00-18 mit
finanzieller Unterstutzung durch das Programm Daphne Ill der Europaischen Union)

IL S@NTARELLINO Istituto Comprensivo ‘Cifarelli-Santarella” - Corato

APEdario - Lesen und Schreiben lernen mit den besten Illustrationen fur Kleinkinder

1. Art der Tatigkeit

Aktivitat drinnen und draufen

2. Thema
Kreatives Denken, Kommunikationsfahigkeiten, Planung. schriftliche und kunstlerische Produktionen
und Interaktionen mit anderen Mitburgern, Erwerb und Einubung von Werten wie Freundlichkeit,
staatsburgerliches Bewusstsein, proaktiver Burgersinn.
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3. Lernziele

e den Ceist der Zusammenarbeit zwischen den Klassen fur ein gemeinsames Ziel zu fordern und zu
starken.

e FoOrderung einer aktiven Burgerschaft

e Forderungder Werte der Freundlichkeit, der Liebe zwischen den Menschen, der aktiven Teillnahme
am burgerlichen und sozialen Leben unserer Stadt

e Entwicklung und Vertiefung der Kommunikationsfahigkeiten (ltalienisch und eventuell Englisch):
Planung eines Textes fur einen echten Gesprachspartner, schriftliche Produktion, Interaktion mit
unseren echten Nachbarn

e Forderung der Integration und des Zugehorigkeitsgefuhls nichteuropaischer Jugendlicher zu
unseren Gemeinschaften;

o Entwicklung von geografischen und sozialen Kenntnissen uber unser lokales Gebiet

o Vermittlung des Konzepts, dass die Stadt ein Gemutszustand von Emotionen und Gefuhlen ist

e cin CGefuhl der Fursorge, der Solidaritat zwischen den Generationen und der gegenseitigen
burgerlichen Unterstutzung gegenuber unseren Nachbarn zu fordern.

4. Zielgruppe

6-11 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

\WeiBes Papier, farbige Kartons, Umschlage, Stifte, Bleistifte, Buntstifte, Klebstoff, Schere

6. Dauer

Verschiedene Klassenwanderungen von etwa 30-45 Minuten

7. Aktivitat

Erste wochentliche Planungssitzung im Dezember 2024 zur Konzeption und Gestaltung von "Kindness
Letters Days of Christmas’, inspiriert von Werten wie Freundlichkeit, Solidaritat zwischen den
Generationen und gegenseitiger Unterstutzung der Burger. Die Kinder werden eingeladen und
angeleitet, sich kreative Briefe, Botschaften und Kunstwerke vorzustellen, auf Papier zu schreiben, zu
zeichnen und auszumalen, die fur die Menschen, die Familien und die Nachbarn in der Umgebung
bestimmt sind. Dutzende von Briefen werden in den \Wochen vor Weihnachten bei Spaziergangen im
Rahmen des Vormittags- oder Nachmittagsunterrichts/Labors in die Briefkasten der Hauser gesteckt.

Vorbereitung

A Vorbereitende Planungssitzung mit dem Team der Lehrkrafte

B. LEhrkrafte sind der Ansicht, dass Weihnachten eine einzigartige Zeit im Jahr ist, in der positive
Gedanken, Gefuhle, Erwartungen und guter Wille stark zunehmen.

C. Allgemeine Diskussion uber Zeiten, Raume, Inhalte, padagogische Ideen und Methodik der
‘Kindness Letters Days for Christmas’. Jeder Gruppe wird ein bestimmter Bereich des Stadtzentrums,
StraBen, Platze, Gebaude zugewiesen, um die groBtmogliche Wirksamkeit und Qualitat des
burgerschaftlichen Engagements zu erreichen.

D. Bildung im Freien: Die Begegnung mit unseren Nachbarn erfordert eine solche Art von Aktivitat, die
es den Lernenden ermoglicht, sich zu bewegen, zu gehen, zu kommunizieren, mit der lokalen
Gemeinschaft zu interagieren und den gesamten Prozess von Anfang bis Ende zu geniefzen.

E. Einige Vorlagen werden unter den [ehrkraften ausgetauscht, um die Vorbereitung der Materialien
zu erleichtern: Briefe, Karten, Kreativarbeiten, die ausgetauscht werden sollen. Ein besonderer
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Schwerpunkt liegt auf Schlusselwortern/Werten wie: Danke, Du bist willkommen, Bitte, Entschuldigung,
Es tut mir leid, Freundlichkeit, Liebe, Licht, Vergebung, Unterstutzung, Gluck, Zusammenarbeit,
Einbeziehung.. dies sind die treibenden, fuhrenden Referenzen der Veranstaltung.

Umsetzung

Jede Lehrkraft stellt den Gruppen die internationale Rolle von UNICEF fur den Schutz der Kinderrechte
vor und erklart ihnen die Hauptmerkmale der Initiative. Er motiviert sie und ermutigt sie, sich darauf zu
konzentrieren, wie wichtig es ist, freundliche Worte, Reden und Gesten in unserem taglichen Leben
und im Umgang mit anderen Menschen zu verwenden, mit denen, die in unserer Nahe leben, die mit
uns denselben Wohnort, dieselbe Stadt teilen.

Die Lernenden werden aufgefordert und angeleitet, sich auf die Geografie, Topografie, Morphologie,
architektonischen und menschlichen Besonderheiten des Stadtzentrums zu konzentrieren. Fur die
Begegnung mit den Nachbarn ist es wichtig zu lernen, sich in der Stadt zu bewegen und sich anhand
der Grundrichtungen und Himmelsrichtungen zu orientieren. Wer wonhnt in unserer Nahe? Lasst uns
daruber nachdenken und uns austauschen, bevor wir losziehen und unsere Briefe austragen!

Die Lernenden gestalten, schreiben, zeichnen, malen, basteln Freundlichreitsbriefe, Karten und
rreative Gegenstande. Diese werden in einen farbigen Umschlag mit der Aufschrift *Parole Gentili Per
Te - Freundliche Worte fur dich” gesteckt.

An den festgelegten Tagen gehen die Lehrkrafte und die Lernenden hinaus und verteilen die
Freundlichkeitsbriefe in den jeweiligen Stralen, in den relevanten Bereichen und unter Bezugnahme
auf den ursprunglichen Aktivitatsplan.

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung
A Erhaltene Ruckmeldungen. Antworten und Reaktionsschreiben von den Anwohnern

B. Junge Menschen konnen eine entscheidende Rolle bei der Konzeption, Gestaltung und konkreten
Forderung eines bewussteren, aktiveren, freudigeren und verantwortungsvolleren Lebensstils in
unseren Stadten und Gemeinden spielen. Diese einfache Initiative zeigt, wie wirksam und forderlich
fur Harmonie und Wohlbefinden von Burgern aller Altersgruppen und sozialen Schichten
Freundlichkeit sein kann.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Weitere Diskussionen werden mit den Teilnehmern gefuhrt, um zu reflektieren, zu kommentieren, zu
bewerten, Wissen zu generieren, diese gute Praxis zu definieren und ein Portfolio von Ideen fur weltere
ahnliche Aktionen und Initiativen zu erstellen

Die Aktivitaten werden durch Fotos und kurze Videos dokumentiert und Uber verschiedene
Kommunikationskanale verbreitet.

10. Inspiration

e Bereits durchgefuhrte Erfahrungen:
nttps.//www.instagram.com/p/CoPx5800Q}/?utm_source-ig_web_copy_Llink

e wie man eine Lebensmittelsammlung fur Neighbours
https.//www.youtube.com/watch?v=-HX7xYNSSGENO und
https.//www.youtube.com/watch?v-Ux-PeNglWDO0 organisiert

o Freiwilligenarbeit fur unsere grunen Nachbarn
https.//www.youtube.com/watch?v-kSeEQxtNgcEw

o Vermittlungsorientierte Bildung (PBE) https.//www promiseofplace.org/



https://www.youtube.com/watch?v=HX7xYN86ENo
https://www.youtube.com/watch?v=Ux-PeNqlWD0
https://www.youtube.com/watch?v=kS5QxtNqcEw
https://www.promiseofplace.org/
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1. Art der Tatigkeit

Oudoor, das Spiel sollte in einem weiten, offenen Raum gespielt werden

2. Thema

Bewegung im Stadtraum, Nutzung des Stadtraums als Ort des Austauschs und des Spiels mit
Gleichaltrigen

3. Lernziele

e die Stadtraume zu kennen
e zum Spielen im Stadtraum
e lernen, zusammenzuarbeiten

4. Zielgruppe

8-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Fragekarten; zwei Gummimatten; Baume oder Gummimatten; Baume oder Hindernisse fur Slalom

6. Dauer

Zeit, um den gewahlten Raum fur die Durchfuhrung der Aktivitat zu erreichen, 10 Minuten fur Fragen

7. Aktivitat

Diese Aktivitat gibt den Kindern die Moglichkeit, im Team zu arbeiten und sich darauf zu konzentrieren,
dass die Stadtraume zu interessanten Orten werden, um einen geeigneten Rahmen fur das Spiel zu
schaffen. Dieses Spiel offenbart die wertvollen und starken Seiten des Zusammenseins und des
reibungslosen Bewegens im Stadtraum und des Erlebens der Stadt als Ort zum Spielen und Teilen mit
Gleichaltrigen. Die Lernenden werden in zwel Teams aufgeteilt, die wiederum in zwei Gruppen
aufgeteilt werden, die sich am Anfang und am Ende des Parcours positionieren, der aus einer Reihe
von Baumen oder Hindernissen in einer Reihe besteht. Zu Beginn des Parcours werden die beiden
Matten vor den beiden Teams positioniert. Die ersten Spieler der beiden Teams machen einen Salto
uber die Matte, starten, absolvieren den Slalom und kommen am Ende des Parcours an, wo sie auf
den Begleiter der anderen Gruppe treffen, der eine Frage beantworten muss, bevor er den Parcours
in die entgegengesetzte Richtung (ohne einen Salto zu machen) absolviert. \Wer die Frage nicht richtig
beantwortet oder die Antwort nicht wei3, muss funf Sekunden lang stillstehen. Das Team, das als
erstes fertig ist, gewinnt. Regeln: Beachten Sie die Funf-Sekunden-Strafe, ohne zuerst zu starten.

8. Abschliefende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Diskussion: Versammeln Sie die Kinder, um ihre Erfahrungen und Gedanken uber die Aktivitat zu
diskutieren.

Frageaufforderungen: Stellen Sie Fragen wie:

Was hat Ihnen an dem Spiel am meisten Spal gemacht?

Wie haben Sie die Zusammenarbeit mit Ihrem Team empfunden?

Haben Sie etwas Neues uber die Stadtraume gelernt?

Wie hat die Teamarbeit bei der Durchfuhrung des Kurses geholfen?

o O O O
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Austausch von Beobachtungen: Ermutigen Sie die Kinder, ihre Beobachtungen daruber
auszutauschen, wie sie den stadtischen Raum zum Spielen genutzt haben und was sie daruber gelernt
haben, wie sie sich in diesem Raum bewegen.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Die anfangs aufgefuhrten Ziele sollten von den Ausbildern aufgegriffen und die Antworten auf die

oben genannten Fragen reflektiert werden, um festzustellen, ob und wie die Lernenden sie erreicht

haben. Auf der Grundlage der Reflexionsfragen und des Wissens uber das Hauptprojekt sollten die

Lehrkrafte Schlussfolgerungen daruber ziehen, wie gut die Lernenden das Konzept der Zugehorigkeit

zu einer Cemeinschaft und des Teilens mit dieser Gemeinschaft verstanden und verinnerlicht haben.
10. Inspiration

© 2024 TeacherCove | Lehrstrategien, Ideen, SpaB und Rabatte

©

1. Art der Tatigkeit

Freiflache mit Baumen

2. Thema
Soziale Fahigkeiten und korperliche Aktivitat. Diese Aktivitat zielt darauf ab, praktische Erfahrungen zu
sammeln, um die Zusammenarbeit und soziale Interaktion durch Spielen im Freien zu fordern.

3. Lernziele

o Entwicklung der Fahigkeit zur Kooperation und Teamarbeit

e FoOrderung der korperlichen Aktivitat und Koordination

e Forderung der sozialen Interaktion und des Knupfens neuer Freundschaften

e Forderung von Kreativitat und Flexibilitat bei der Bildung von Partnerschaften
4. Zielgruppe

6-12 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Ein offener Raum mit genugend Baumen

6. Dauer

30-45 Minuten

7. Aktivitat

o Finfuhrung: Erklaren Sie das Spiel, seine Regeln und Ziele. Betonen Sie, wie wichtig es ist,
zusammenzuarbeiten und neue Freunde zu finden.
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e Spielablauf: Die Spieler stehen verstreut auf dem Spielfeld

e /u Beginn bilden die Spieler Paare und laufen zusammen, um einen Baum zu umarmen.

e FEinSpieler bleibt ohne Partner. Beim nachsten Start muss dieser Spieler einen neuen Partner finden
und einen anderen Baum umarmen.

e Jedes Mal mussen die Paare und Baume unterschiedlich sein.

e Fuhren Sie mehrere Runden durch, damit jeder die Chance hat, sich einen Partner zu suchen.

e Nachbesprechung: Versammeln Sie die Kinder, um ihre Erfahrungen zu besprechen. Stellen Sie
Fragen wie:

e \Wie hat es sich angefuhlt, ohne Partner zu sein?

o \Welche Strategien haben Sie angewandt, um schnell einen Partner und einen Baum zu finden?

e Hast du wahrend des Spiels neue Freunde gefunden?

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Fassen Sie die wichtigsten Erkenntnisse aus dem Spiel zusammen
e Hervorhebung der Bedeutung von Teamarbeit, schnellem Denken und sozialer Interaktion
e [ oben Sie die Kinder fur inre Bemuhungen und Mitarbeit

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

o Reflexion: Bitten Sie die Kinder, daruber nachzudenken, was sie Uber Zusammenarbeit und das
SchlieBen neuer Freundschaften gelernt haben:
o Hatlhnen das Spiel gefallen? Warum oder warum nicht?
o Was haben Sie uber die Zusammenarbeit gelernt?
e Uberprufung der Zielsetzungen
o Haben die Kinder zusammen gearbeitet und schnell Paare gebildet?
o Haben sie wahrend des Spiels mit neuen Leuten interagiert?
o Gab es am Ende der Aktivitat eine spurbare Verbesserung der sozialen Fahigkeiten der
Teilnehmer?
e Hinweise fur Moderatoren:
o Sicherstellen, dass die Aktivitat immer beaufsichtigt wird, um die Sicherheit zu gewahrleisten
o Ermutigen Sie die Kinder, jedes Mal Paare mit verschiedenen Personen zu bilden, um die
Integration zu fordern.
o Achten Sie auf Kinder, die sich ausgegrenzt fuhlen konnten, und helfen Sie ihnen, sich in das
Spiel zu integrieren
o Passen Sie die Regeln an oder geben Sie bel Bedarf Hilfestellung, um sicherzustellen, dass
alle Kinder uneingeschrankt teilnehmen konnen und Spal? an der Aktivitat haben.

10. Inspiration

Kooperative Spiele fur Kinder: Vorteile und Beispiele - Ein umfassender Leitfaden fur kooperative
Spiele, ihre Vorteile und verschiedene Beispiele, die Teamarbeit und soziale Interaktion unter Kindern
fordern Quelle

Korperliche Aktivitat und soziale Fahigkeiten bei Kindern - Forschung daruber, wie korperliche
Aktivitat die sozialen Fahigkeiten von Kindern verbessern kann, unter Betonung der Rolle von
strukturiertem und unstrukturiertem Spiel. Quelle:

Teambildende Aktivitaten fur Kinder - Eine Liste von Aktivitaten zur Forderung von Teamarbeit,
Kooperation und sozialer Interaktion unter Kindern. Quelle


https://cooperativegames.com/
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4755994/
https://www.weareteachers.com/team-building-games-and-activities/
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1. Art der Tatigkeit
Kreatives Kunsthandwerksprojekt fur drinnen

2. Thema

Stadtplanung und Stadtgestaltung. Kreativitat und raumliches Bewusstsein durch praktisches
Stadtebauen.

3. Lernziele

o Kreativitat und Phantasie entwickeln

e FoOrderung der Feinmotorik und der Hand-Augen-Koordination

o Verstandnis grundlegender Konzepte der Stadtplanung und raumlicher Beziehungen
e Forderung von Teamwork und Zusammenarbeit.

4. Zielgruppe
6-8jahrige Lernende

5. Erforderliche Materialien

Farbige Dosen, Klebstoff, Permanentmarker, farbiges Papier, kleine Reste, Schachteln in Form eines
Parallelepipeds, Temperafarben (weil3, rot, gelb, schwarz, blaw), Vinylkleber, weilRe Kartonblatter.

6. Dauer

60-90 Minuten

7. Aktivitat:

Einfuhrung

Erklaren Sie die Aktivitat, indem Sie Beispiele von Stadten zeigen und Schlusselelemente wie Stralen,
Parks und Gebaude besprechen.

Stadtisches Gebaude

1. Geben Sie jedem Kind ein Blatt weiBen Karton als Unterlage

2. Lassen Sie die Kinder die Kastchen mit Temperafarben ausmalen.

3. Nach dem Trocknen konnen die Kinder die Schachteln auf inrem Karton anordnen und aufkleben,
um ihren Stadtplan zu erstellen

4. Fugen Sie Details mit Permanentmarkern, farbigem Papier und kleinen recycelten Materialien hinzu,
um Merkmale wie Stralen, Parks und Gebaude darzustellen.

Interaktives Spiel

1. Mit Spielzeugautos und Baufiguren erkunden sie ihre Stadt

2. Kombinieren Sie einzelne Stadte, um eine groBere kollaborative Stadt zu schaffen

3. Erfinden Sie Geschichten und Szenarien in der geschaffenen Stadt.

Pop-up-Kunstwerk

1. Hangen Sie die fertigen Stadte als Pop-up-Kunstwerke an die Wand

2. Andern Sie die Perspektive, indem Sie die Stadte wie Bilder aufhangen.

Video-Ansicht

Sehen Sie sich gemeinsam Lost in the City an, um zu verstehen, wie man sich in einer Stadt bewegt.
Kreative Verwendung von Materialresten

Verwenden Sie ubrig gebliebene Schachteln und Materialien, um kunstlerische Konstruktionen zu
schaffen, die Sie an Familie oder Freunde verschenken konnen.



https://www.youtube.com/watch?v=4b85UBqUy28
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8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Beobachten Sie, ob sich die Kinder sicher in den von ihnen geschaffenen Stadtraumen bewegen.
e Bitten Sie die Kinder, die Lage von Objekten in inrer Stadt zu beschreiben.
e Ermutigen Sie die Kinder, eine Route zu beschreiben, die sie in ihrer Stadt zuruckgelegt haben.

e Uberlegen Sie, welche Arten von Fragen gestellt werden, um das Wissen und das Verstandnis
der Kinder zu fordern.

Minjaturstadte zum Aufhdangen als Pop-up-Werke herstellen

9. Reflexion, Uberpriufung der Ziele

Nachdenken:

o Besprechen Sie, was den Kindern an der Aktivitat am meisten Spall gemacht hat,

e Uberlegen Sie, wie gut die Kinder zusammengearbeitet und ihre Kreativitat eingesetzt haben
Uberprufung der Zielsetzungen

e Haben die Kinder bei ihren Stadtentwurfen Kreativitat und Fantasie bewiesen?

o \Warensieinder Lage raumliche Beziehungen innerhalb inrer Stadt zu verstehen und zu erklaren?
e Hat die Aktivitat die Feinmotorik und die Hand-Augen-Koordination verbessert?

Hinweise fur Moderatoren:

e Stellen Sie sicher, dass alle Materialien sicher und fur die jeweilige Altersgruppe geeignet sind

e Fordern Sie die Kreativitat und den individuellen Ausdruck, damit jedes Kind eine einzigartige
Stadt schaffen kann.

o Helfen Sie den Kindern bei Bedarf, insbesondere beim Schneiden und Kleben von Materialien.

e Fordern Sie eine positive und kollaborative Atmosphare und loben Sie Anstrengungen und
Kreativitat.

10. Inspiration

Watt, F (2017). La coccinella. Segrate (M) Edizioni Usborne
Carter, D. (2007). 600 punti neri. Modena: Franco Panini Ragazzi,
Selena, E (2017). Giardino blu. Milano: L'ippocampo Ragazzi.
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1. Art der Tatigkeit

Erkundung im Freien kombiniert mit einem kreativen Projekt im Haus.

2. Thema

Erkunden und Verstehen der ortlichen Umgebung und der richtigen StralRenetikette.

3. Lernziele

o Kenntnisse Uber die eigene Stadt und ihre bedeutenden Bauwerke zu erlangen.

e Lernen und uben Sie das richtige Verhalten im StraBenverkehr, z. B. auf dem Burgersteig zu
gehen, FuBgangeruberwege zu benutzen und Verkehrszeichen zu beachten.

e Entwickeln Sie Respekt fur offentliches Eigentum und die Umwelt.

4. Zielgruppe

6-10 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

e A3-Blatter

e Marker oder Buntstifte

o Kleber

e Schere

e Cedruckter Stadtplan (hier erhaltlich)

e (Cedruckte Stadtelemente (Gebaude, Autos, usw., hier erhaltlich)
e /usatzliche Druckvorlagen fur detaillierte Aktivitaten:

e Arbeitsblatt Gebaude

o Arbeitsblatt Stadt

6. Dauer

Aktivitat im Freien: 1 Stunde
Aktivitat drinnen: 1-1,5 Stunden

7. Aktivitat

Einleitung:

Die Stadt, inre Wahrzeichen und das richtige Verhalten auf der StraBBe verstehen. Diese Aktivitat ist von
der Idee inspiriert, Kinder durch interaktives Lernen in ihr lokales Umfeld einzubinden. Durch die
Kombination von Erkundungen im Freien mit kreativen Aufgaben konnen Kinder ihre Stadt besser
verstehen, Gewohnheiten fur die Sicherheit im StraBenverkehr entwickeln und ein Gefuhl fur die
Verantwortung in der Gemeinschaft entwickeln. Der praktische Ansatz, einen Stadtplan zu erstellen,
ermoglicht sowohl einen padagogischen als auch einen kunstlerischen Ausdruck und starkt die
wahrend der Erkundung erlernten Konzepte.

ARtivitat im Freien:

Organisieren Sie einen gefuhrten Spaziergang in der Nachbarschaft oder im Stadtgebiet.

Zeigen Sie auf wichtige Cebaude wie das Rathaus, die Bibliothek, Schulen und Parks. Erlautern Sie inre
Funktionen

Legen Sie Wert auf korrektes Verhalten im StraBenverkehr

Auf dem Burgersteig gehen.


https://fantavolando.it/wp-content/uploads/2021/01/mappa-citta%CC%80.pdf
https://fantavolando.it/wp-content/uploads/2021/01/modelli-da-ritagliare.pdf
https://fantavolando.it/wp-content/uploads/2021/01/scheda-edifici.pdf
https://fantavolando.it/wp-content/uploads/2021/01/scheda_citta%CC%80.pdf
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Uberqueren von StraBen an FuBgangeriberwegen.

Beobachten und Verstehen von Verkehrszeichen.

Besprechen Sie, wie wichtig es ist, offentliches Eigentum und die Umwelt zu respektieren, und
betonen Sie, dass die Stadt jedermanns Eigentum ist,

Indoor-ARtivitat.

Ceben Sie jedem Kind ein A3-Blatt, Marker oder Buntstifte, Kleber und eine Schere.

Verteilen Sie vergroB3erte Fotokopien des Stadtplans und der Elemente (Gebaude, Autos, etc)).

Lassen Sie die Kinder die Zeichnungen von Gebauden und Fahrzeugen ausmalen.

Leiten Sie die Kinder an, die Gebaude und Fahrzeuge auszuschneiden und auf die Karte zu kleben, um
sie an den richtigen Stellen zu platzieren.

Ermutigen Sie die Kinder, die Funktion jedes abgebildeten Gebaudes und die Bedeutung der
StraBenschilder auf inren Karten zu erklaren.

Lassen Sie die Kinder im Grundschulalter die beigefugten Informationsblatter uber Gebaude und
StraBenelemente ausfullen.

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

o Diskutieren Sie mit den Kindern daruber, was sie wahrend der Aktivitat gelernt haben.

e Ermutigen Sie sie, ihre Erfahrungen und Beobachtungen bei der Erkundung im Freien
mitzutellen

e /eigen Sie die ausgefullten Karten und lassen Sie jedes Kind seine Arbeit vorstellen und die
Lage und Funktion der Gebaude und StraBenelemente erklaren.

9. Reflexion, Uberpriufung der Ziele

e Uberlegen Sie, wie wichtig es ist, die eigene Stadt zu kennen und die Rolle der verschiedenen
Gebaude zu verstehen.

e Uberprifen Sie das richtige Verhalten auf der StraBe, das wahrend der Aktivitat beobachtet und
geubt wurde

o Diskutieren Sie, wie der Respekt vor offentlichem Eigentum und der Umwelt allen in der
Cemeinschaft zugute kommt.

10. Inspiration

Diese Aktivitat ist von der Idee inspiriert, Kinder durch interaktives Lernen in ihr lokales Umfeld
einzubinden. Durch die Kombination von Erkundungen im Freien mit kreativen Aufgaben konnen
Kinder ihre Stadt besser verstehen, Gewohnheiten zur StraBensicherheit entwickeln und ein Gefuhl der
Verantwortung fur die Gemeinschaft entwickeln. Der praktische Ansatz, einen Stadtplan zu erstellen,
ermoglicht sowohl einen padagogischen als auch einen kunstlerischen Ausdruck und starkt die
wahrend der Erkundung gelernten Konzepte.
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1. Art der Tatigkeit

Entdeckungsreisen und interaktive Routen in der Gemeinde, die die Freizeit von Kindern, Jugendlichen
und Heranwachsenden mit integrativen und hochwertigen Aktivitaten bereichern

2. Thema

Forderung inklusiver  Erfahrungen und Forderung einer interessanten, anregenden und
unterhaltsamen Freizeitgestaltung fur Madchen und Jungen mit und ohne Beeintrachtigungen.

3. Lernziele

Verbesserung der Fahigkeit zur Inklusion durch die Gestaltung und Umsetzung kurzer Routen, um die
Nachbarschaft, das Gebiet oder das Land, in dem wir leben, besser zu entdecken und zu verstehen,
mit dem Schwerpunkt auf Zuganglichkeit und Inklusion fur alle.

4. Zielgruppe

8-12 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Keine besonderen Materialien erforderlich

6. Dauer

Ungefahr 2-3 Stunden pro Strecke

7. Aktivitat

Um die Routen optimal zu organisieren, wahlt die ehrkraft einen reprasentativen Ort in der Umgebung

oder in einem Gebiet von historischem, architektonischem, kunstlerischem, naturlichem oder

landschaftlichem Interesse Zum Beispiel ein Schloss, ein Garten oder ein Park, eine Kirche, eine

Bibliothek, ein Stadtmuseum, historische Handwerksbetriebe oder auch Orte von besonderer

Bedeutung, an denen sich Statuen, Gedenktafeln oder Toponyme befinden oder an denen die

Toponyme zu Geschichten uber Protagonisten oder bestimmte historische Epochen fuhren konnen.

- Uberprifung der Zuganglichkeit: Bevor die eigentliche Aktivitat strukturiert wird, muss gepruft
werden, ob der gewahlte Ort fur Besucher mit Beeintrachtigungen zuganglich ist. Eine Inspektion ist
daher unerlasslich:

o Schauen wir uns den Ort aus der Sicht eines Rollstuhlfahrers an: Gibt es Rampen, barrierefreie
Aufzuge oder Treppenlifte? Sind die Toiletten, Eingange und Ausgange zuganglich?

o Sinddie zu besichtigenden Raume fur Menschen mit Sehbeeintrachtigungen zuganglich? \Wenn
es sich um ein historisches Gebaude handelt (z. B. ein Schloss, ein Museum, eine Bibliothek),
muss ich sicherstellen, dass der Besuch auch taktil erfolgen kann.

o Bei Teilnehmern mit kognitiven Einschrankungen stellen wir immer auch vereinfachte verbale
Beschreibungen zur Verfugung

o Wir prufen, ob der Weg zum gewahlten Ort frei von architektonischen und sensorischen
Barrieren ist.

o Im Allgemeinen entwerfen wir Routen, die ein hohes MalB an Flexibilitat aufweisen, so dass
sie an die Bedurfnisse jedes Einzelnen angepasst werden konnen
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- Themen: Die vorgeschlagenen Aktivitaten sind fur die Altersgruppe 8-12 Jahre konzipiert, konnen
aber auch an altere Kinder angepasst werden. In der Planungsphase, z. B. bei der Wahl des Standorts

und der Uberprufung der Zugénglichkeitskriterien, wird sich die Unterstitzung von Madchen und

Jungen im Alter von 14/15 Jahren sicherlich als nutzlich erweisen, um neue Erkenntnisse und

Perspektiven zu gewinnen.

- Alle Routen konnten nach diesem Schema aufgebaut sein: Eroffnung (Kontaktaufnahme mit
Vorstellung der Tellnehmer und des Besuchs) - eigentliche Aktivitat - Abschluss (Diskussion mit den
Teilnehmern Uber den Besuch und mogliche Workshops).

o

Taktile Route: Lernen, Kunstwerke auf eine ungewohnliche Art und Weise wahrzunehmen und
dabel ihre takiilen Fahigkeiten zu entwickeln. Der Besuch kann in einer historischen Villa
organisiert werden, die uber einen Garten, einen Innenhof oder einen AuBBenbereich verfugt. Die
Teilnehmer konnen auch das Innere und AuBere durch taktile Erfahrungen besichtigen, die es
ihnen ermoglichen, mit einer anderen Perspektive zu "sehen’.

Detailjagd: Forderung des sozialen Zusammenhalts und des Vertrauens in der Gruppe.

Die Wahl sollte auf einen Ort oder Raum fallen, an dem sie an einem Ratsel Uber die Geschichte
des Ortes und die Details dessen, was sie mit ihnren Augen und/oder Handen gesehen haben,
teilnenmen konnen.

Vier Schritte in der Natur: Sensibilisierung fur Pflege, Respekt und Wissen uber die Umwelt, in
der man lebt. Der Spaziergang sollte an einem Ort von naturlichem/landschaftlichem Interesse
stattfinden, um etwas uUber die Geschichte des Gebiets zu erfahren und kleine konkrete
MaBnahmen zu dessen Schutz und Erhaltung zu planen.

Kunsthandwerker: Sie vermitteln den neuen Generationen die Freude am Teilen durch die Kunst,
die in den handwerklichen Kreationen steckt. Der Besuch kann in einer oder mehreren
historischen Werkstatten organisiert und durch einen kreativen \Workshop bereichert werden,

Spaziergang durch das Viertel: Lernen Sie die Geschichte des Viertels kennen und stellen Sie
sich das Viertel der Zukunft vor, basierend auf den Bedurfnissen und Anforderungen der Jungen
und Madchen.

Ein Rundgang, der die Geschichte des Viertels und seine Veranderungen rekonstruiert, indem er uber
das Viertel der Zukunft nachdenkt, indem er die wiederhergestellten Orte und die stillgelegten und zu
sanierenden CGebiete berucksichtigt und sich mogliche Ziele und neue Nutzungen vorstellt.

8 AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Leiten Sie eine Gruppendiskussion daruber, was die Teillnehmer gelernt und erlebt haben
Ermutigen Sie die Teilnehmer, ihre Gedanken und Ideen zu den Routen und Aktivitaten mitzuteilen

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

e Uberlegen Sie, ob die Aktivitaten inklusiv und barrierefrei sind.
e Uberprifen Sie, wie gut die Routen und Aktivitaten die Lernziele erreicht haben.
Erorterung moglicher Verbesserungen und kunftiger Aktivitaten zur Forderung von Integration und

Engagement.

10. Inspiration

Nationale Vereinigung fur Freizeit und Park: Integratives Spielen

In diesem Artikel werden die Vorteile und die Bedeutung des inklusiven Spielens erortert. Er bietet
Einblicke in die Gestaltung und Umsetzung von Aktivitaten, die fur alle Kinder, einschlieBlich derer mit
Beeintrachtigungen, zuganglich sind.
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Verywell Familie: Aktivitaten zur Forderung sozialer Kompetenzen fur Kinder. Verywell Family bietet
eine Vielzahl von Aktivitaten zur Verbesserung der sozialen Kompetenzen von Kindern, darunter Spiele
und Ubungen, die Interaktion und Teamwork fordern.

1. Art der Tatigkeit
Online-Aktivitat

2. Thema

Schaffung von didaktischen und padagogischen Zeiten und Raumen, um Formen, Merkmale, Farben
des eigenen Territoriums zu teilen. Nachdenken, Planen, Beobachten unserer Stadte, Durchfuhrung
von geographischen, historischen, kunstlerischen und asthetischen Forschungen. Erleben einer
europaischen Burgerschaft, die die Schonheit unserer Gebiete zu schatzen weil3,

3. Lernziele

e [rleichterung und Starkung des Geistes der Zusammenarbeit zwischen den Lerngruppen

e [ernen, ineiner Gruppe zu arbeiten

e Entwicklung und Festigung von Sprach- und Kommunikationsfahigkeiten (Englisch)

e Forderung der Integration und des Zugehorigkeitsgefuhls nichteuropaischer Jugendlicher zu
unseren Gemeinschaften

e Forderung einer aktiven europaischen Burgerschaft und der Kenntnis der europaischen Regionen

e Entwicklung eines geografischen, historischen, sozialen und asthetischen Bewusstseins

e Forderung einer effektiven und schrittweisen Beherrschung des NTIC

4. Zielgruppe

8-11 Jahre alte Lernende; Multiklassen-Videokonferenz

5. Erforderliche Materialien

o Gedruckte Kopien und/oder JPEG-Bilddateien ausgewahlter aussagekraftiger Teile, Ansichten,
Landschaften unserer Stadte, Gemeinden und Cebiete

o Klassencomputer/Laptops, White Board, \Web Cam, Mikrofone

e Blatter aus Papier und/oder Karton

o Buntstifte oder Stifte

6. Dauer

Etwa 1 Stunde

7. Aktivitat

Die Aktivitat kann uber die ePals-Plattform https.//www.epals.com durchgefuhrt werden - ein
kostenloser virtueller Raum, der Lehrern, Erziehern und Fuhrungskraften aus der ganzen Welt zur
Verfugung steht, die gemeinsame Lehr- und Lernprojekte entwickeln und ausarbeiten mochten.


https://www.epals.com/
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Lernende und Lehrende der jeweiligen Klassen treffen sich in einer Google Meet-Videokonferenz zu
einem realen virtuellen Besuch in ihren Stadten; einige der wichtigsten Orte und Platze der
umliegenden Gebiete werden auf Englisch vorgestellt, beschrieben und kommentiert.

Die Videokonferenz findet in einem klassenubergreifenden Labor statt: Das bedeutet, dass kleine
Gruppen (2-4) aus anderen Klassen eingeladen werden, daran teilzunehmen und Erfahrungen zu
sammeln.

Vorbereitungsphase: Die Lehrkrafte der Facher Sozialkunde, Religion, Technik und Englisch
reflektieren und diskutieren untereinander und mit ihren Lernenden, insbesondere Uber die Auswanhl
von Orten und Tellen der Stadt und des Gebiets, die sie der Partnergruppe von Lernenden vorstellen
wollen.

B. Die Lernenden und Lehrkrafte wahlen eine multimediale Prasentation ihrer Gruppe, des historischen
Zentrums, der Garten, der Kathedrale, der Platze, des Studienzentrums und des Parks, der
Sportanlagen usw. aus, drucken sie aus und/oder zeichnen sie.

C. Jeder Lernende bekommt einen Teil der Stadt/des Gebiets zugewiesen, den er in einer
Videokonferenz auf Englisch vorstellen soll; dies kann entweder als Hausaufgabe oder als Aktivitat mit
den anderen Lernenden vorbereitet werden.

D. Am Tag oder an den Tagen vor der Sitzung wird ein Vortest durchgefuhrt.

E Die koordinierenden Lehrkrafte beider Gruppen erklaren den Lernenden das Format der
Videokonferenz und begrufen alle Anregungen, Ideen und Vorschlage der Lernenden und/oder ihrer
Eltern.

Durchfuhrung der Videokonferenz:
A Technische Uberprifung und erste BegriBung durch den Gruppenerzieher.

B. Als Einstieg - zur Auflockerung - singen die Lernenden einer Gruppe ein Lied, auch traditionell-
folkloristisch, zum Thema Stadt, Ort, Umwelt, auf Englisch, Italienisch oder in der Sprache der
auslandischen Lernenden

C. Die Lernenden aus Cruppe 1 sitzen vor der Webcam (Prasentationsstation) und zeigen und
beschreiben abwechselnd inr zugewiesenes Bild, Foto oder ihre Zeichnung auf Englisch.

D. Die Lernenden der Gruppe 2 sitzen vor der Webcam (Prasentationsstation) und zeigen und
beschreiben abwechselnd auf Englisch ihr zugewiesenes Bild, Foto, ihre Zeichnung

E. Wahrend der Videokonferenz beobachten und horen Gastlernende aus anderen Cruppen
aufmerksam zu; Lernende, die an den Tischen sitzen, konnen reflektieren, zeichnen, kreativ arbeiten
und die laufende Aktivitat dokumentieren

F. Eine oder mehrere Lehrkrafte dokumentieren die Videokonferenzsitzung, die wichtigsten Phasen,
mit Fotos und Videos.

G. Zum Abschluss und zum Abschied singen die Lernenden der anderen Partnerklasse ein Lied, auch
ein traditionelles, zum Thema Umwelt in der Stadt, auf Englisch, Italienisch oder Tschechisch

H. Letzte GruBRe, Winken zum Abschied
Phase der "Postproduktion

A Die Lernenden werden aufgefordert, Uber die Erfahrung zu reflektieren, freie oder angeleitete Texte
uber die geografischen, architektonischen und asthetischen Merkmale der Stadt und des Gebiets der
Partnerschule zu schreiben; Projektgrafiken zu erstellen: farbige Worter, Referenzkonzepte,
Studienelemente der europaischen Partnerregion.
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B. Die grafischen Produktionen und die Dokumentation der durchgefuhrten Aktivitat werden
perfektioniert und zwischen den beiden Partnerschulen, zB. per Telematik oder Post, sowie mit den
Eltern ausgetauscht.

C. Die koordinierenden Lehrkrafte konnen einen kurzen Artikel mit Fotos vorbereiten, der in den
sozialen Medien der kooperierenden Gruppen veroffentlicht wird.

D. Die Lehrkrafte der beiden Partnergruppen reflektieren, analysieren und nutzen die Ergebnisse der
Videokonferenzsitzung, um den gemeinsamen Arbeitsplan weiter zu entwickeln und mit weiteren
Vorschlagen zu vertiefen.

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung
Siehe hier oben: Postproduktionsphase

Weitere Schwerpunkte sind/konnen entwickelt und gemeinsam genutzt werden:

- einige metakognitive Aspekte der durchgefuhrten Aktivitat: Wie wurde die Aktivitat
vorbereitet, geplant, durchgefuhrt, abgeschlossen, dokumentiert, bewertet und verbreitet?
Warum? Wer hat was und wann getan?

- Forderung von Uberlegungen, Forderung von Klassen- oder Selbststudien Uber die
Hauptmerkmale der europaischen Stadte und geografischen Gebiete: Bevolkerung,
Morphologie, soziale Merkmale, architektonisches Bewusstsein, asthetische \Werte,
interkulturelles Wissen, Gefuhle und Emotionen uber das, was wahrend der Videokonferenz
beobachtet, gehort und gelernt wurde.

0. Reflexion, Uberprufumg der Ziele

Die Lehrkrafte der Gruppe setzen den Austausch und die Bewertung der Videokonferenz und des
damit verbundenen Gruppenplans fur die Entwicklung der europaischen und internationalen
Dimension der Bildung wahrend der folgenden Versammlung unter Beteiligung der Elternvertreter
fort.

Die Lehrkrafte-Teams der beiden Partnergruppen konnen eine weitere Videokonferenz entwerfen und
planen, die der Prasentation inres Hauptsitzes gewidmet ist, einen virtuellen Rundgang, einschlieBlich
der innovativen architektonischen Merkmale - z. B. neue Lernraume -, das VVorhandensein von Pflanzen
und Blumen, Live-Interviews mit Mitarbeitern. Vorschlag: Die Lernenden, die in den vorangegangenen
Monaten Briefe und Zeichnungen ausgetauscht und sich in den vorangegangenen Live-Sitzungen auf
Englisch vorgestellt haben, sind nun perfekt in der Lage, ihre Freunde und deren Namen zu erkennen!
Es wird vorgeschlagen, einander im nachsten Schuljahr personlich zu besuchen!

10. Inspiration

o Grundschulkooperationen, europaische und internationale Dimension der Bildung, europaische
Staatsburgerschaft, Untersuchung der europaischen und weltweiten Regionen, Dokumentation der
Projektaktivitaten uber Blogs/Portfolios/ Journale. einige Beispiele und Praktiken: www .epals.com

e Nhitp.//scuoclasanfilippo.blogspot.com/ 2014

e hitp://ipssanfilippo.blogspot.com/2022/10/

o hitps//www.scuolesanfilippo.edu.it/ pagine/international-primary-school-sfilippo-1

1. Art der Tatigkeit

Innenbereich


http://www.epals.com/
http://scuolasanfilippo.blogspot.com/2014/
http://ipssanfilippo.blogspot.com/2022/10/
https://www.scuolesanfilippo.edu.it/pagine/international-primary-school-sfilippo-1
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2. Thema

Spiel uber den Umgang mit kulturellen Unterschieden

3. Lernziele

Gegenseitiges Kennenlernen; Austausch uber verschiedene personliche und kulturelle Aspekte der
Namen der Lernenden; Verstandnis und Wertschatzung fur kulturelle Unterschiede durch personliche
Geschichten. Diese Aktivitat fordert eine tiefere Verbindung zwischen den Teilnehmern durch den
Austausch personlicher und kultureller Geschichten, die mit inren Namen verbunden sind, und fordert
die Integration und den gegenseitigen Respekt.

4. Zielgruppe

10-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Flipchart oder eine Tafel

6. Dauer

Ca. 3 Min. pro Geschichte, Gesamtdauer abhangig von der Anzahl der Teilnehmer

7. Aktivitat

Die Lernenden sind eingeladen, die Geschichte ihres eigenen Namens, seine Geschichte und
Bedeutung zu erzahlen.

Lehrkrafte konnen inre Lernenden auffordern, sich bei inren Eltern nach inrem Namen zu erkundigen
und die folgenden Fragen zu beantworten (kann auch als Hausaufgabe gemacht werden):

- Wer hat Ihren Namen gewahlt und warum?

- Hat es eine Bedeutung?

- War das schon immer so oder hat es sich geandert?

- Spricht man Ihren Namen manchmal falsch aus oder schreibt ihn falsch?

- Gefallt Ihnen Ihr Name?

- Wie wurden Sie gerne genannt werden?

- Wie werden Sie von Ihren Verwandten und Freunden genannt?

- Gibt es in einer anderen Sprache eine andere Schreibweise/Aussprache fur Inren Namen?

- Inwelcher Sprachversion gefallt Ihnen Ihr Name am besten?

- Ist mit Ihrem Namen eine Geschichte verbunden?

Es empfiehlt sich, in einem Kreis zu sitzen, damit alle gut sehen und horen konnen. Es sollte ein
Flipchart oder eine Tafel mit den Fragen vorbereitet werden. Visualisieren Sie auf dem Flipchart einige
Fragen, um den Teilnenmern zu helfen, zu verstehen, auf welche Weise sie die Geschichte mit ihrem
Namen erzahlen konnen.

Dann versammeln sich die Lernenden in einem Kreis in der Klasse und der Ausbilder fordert sie auf,
die Geschichten ihrer Namen zu erzahlen. Die Lehrkraft kann mit einem Beispiel beginnen, indem sie
die Geschichte inres Namens erzanlt.

Niemand sollte gezwungen werden, alle Fragen zu beantworten,

Wenn noch etwas Zeit ubrig ist, kann der Kursleiter jeden Teilnehmer auffordern, seinen Namen auf
einen Zettel zu schreiben und neben jeden Buchstaben des Namens etwas zu schreiben, das fur ihn
typisch ist, beginnend mit dem entsprechenden Buchstaben. Das kann eine Eigenschaft, ein Hobby,
eine Person usw. sein.

Dann stellt jeder seine I[deen dem Rest der Gruppe vor
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Tipps: Wenn die Gruppe groB ist und nur wenig Zeit zur Verfugung steht, konnen die Lernenden in
kleinen Gruppen arbeiten. Wenn man die Lernenden ermutigt, zu zeichnen statt zu schreiben, nimmt

man den Druck von denjenigen, die weniger gut lesen oder schreiben konnen.

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Die Lernenden erfahren mehr Ubereinander, lernen den Hintergrund des anderen zu schatzen und

denken Uber den Zusammenhang zwischen Namen, Identitat und kulturellem Hintergrund nach.
Die Lernenden werden:

- Selbsterkenntnis gewinnen

- Selbstdarstellung und aktives Zuhoren entwickeln

- sich gegenseltig besser kennenlernen und Vertrauen entwickeln

- Inder Lage sein, Gemeinsamkeiten und Unterschiede zu erkennen und diese anzusprechen.

0. Reflexion, Uberpmfumg der Ziele

o Diskutieren Sie, wie die Aktivitat den Lernenden geholfen hat, sich ihrer selbst bewusst zu werden
und sich auszudrucken.

e Uberlegen Sie, wie das aktive Zuhoren gelbt wurde.

e Die Entwicklung von Selbstvertrauen und Verstandnis fur kulturelle Gemeinsamkeiten und
Unterschiede hervorheben.

e Uberprifung spezifischer Kompetenzen: Selbstbewusstsein, Selbstdarstellung, Kommunikation
(in einer Fremdsprache), Zuhoren, Aufbau von Beziehungen und interkulturelles Verstandnis.

Diese Aktivitat fordert eine tiefere Verbindung zwischen den Teilnehmern, indem sie personliche und
kulturelle Geschichten, die mit ihren Namen verbunden sind, austauschen und so die Integration und
den gegenseitigen Respekt fordern.,

10. Inspiration

1

2

PRAXIS Radikalismuspravention durch kritische Denkkompetenzen (Projekt Nr. 2018-1-IT02-KA201-
048442 finanziert durch das Erasmus+ Programm der Europaischen Union)
Das Projekt "Listen’ (2019) Projektnummer: 2016-1-DE02-KA204-003341

Art der Tatigkeit

Innenbereich (idealerweise 2 Raume)

Thema

Spiel uber den Umgang mit kulturellen Unterschieden. Erkundung kultureller Unterschiede und
Gemeinsamkeiten durch personliche Helden. Diese Aktivitat regt die Lernenden dazu an, ihre
personlichen Helden zu entdecken und gleichzeitig Einblicke in kulturelle Unterschiede und
Gemeinsamkeiten innerhalb der Gruppe zu gewinnen. Sie fordert das Verstandnis, den Respekt und
die Neugierde fur unterschiedliche Perspektiven und schafft so eine integrative und bewusste
Lernumgebung.

3. Lernziele

e Sich der kulturellen Unterschiede und Gemeinsamkeiten bewusst werden
e Neugierde auf die personlichen Helden anderer fordern
e Verstandnis und Respekt unter den Teilnenmern zu fordern
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e Nachdenken Uber Ethnozentrismus und den Einfluss kultureller Modelle

o Diskussion uber die Rolle der Geschichte und der Medien bel der Gestaltung von Helden

4. Zielgruppe

8-14 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Flipchart

Markierungen

Zeitschriften oder Zeitungen (optional)

Fotos, Aufzeichnungen oder Zeitungsausschnitte von Helden (fakultativ)

©. Dauer

2 Stunden

7. Aktivitat

Wir alle haben Respekt und Bewunderung fur Menschen, die uns inspirieren. Manchmal dienen sie

als Vorbilder. Durch den Austausch von Gefuhlen uber ihre personlichen Helden, ob sie nun leben

oder nicht, konnen die Lernenden einander besser kennenlernen und einen Einblick in verschiedene

Kulturen erhalten

Angesprochene Themen:

e Helden als Elemente und Symbole der Sozialisation und Kultur.

e Unterschiedliche Lesarten der Geschichte und unterschiedliche personliche Vorlieben und

Geschmacker.

o Unterschiede und Gemeinsamkeiten zwischen Menschen aus verschiedenen Kulturen und mit
unterschiedlichem ethnischen Hintergrund.

Wenn die Gruppe groB ist, empfiehlt es sich, die Teilnehmer in Gruppen von 5 bis 6 Personen

aufzuteilen. Bitten Sie die LLernenden, zunachst allein uber drei Personen nachzudenken, die inre

personlichen Helden sind. Nach etwa zehn Minuten bitten Sie die Lernenden, ihre Auswahl

mitzuteilen und zu sagen, was sie an diesen Menschen bewundern. Lassen Sie genugend Zeit fur

einen echten Austausch und Fragen. Bitten Sie jede Gruppe, auf einem Flipchart die Namen der

Helden, inre Nationalitat und gegebenenfalls die Bereiche aufzulisten, in denen sie beruhmt

geworden sind, z. B. Sport, Musik, Kino usw.

Bitten Sie im Plenum jede Gruppe, ihr Flipchart den anderen Gruppen vorzustellen

In einer Nachbesprechung sollten Sie notieren, welche Helden, wenn uberhaupt, mehr als einmal

erwahnt werden oder haufig vorkommen.

Dann fordern die Lehrkrafte die Lernenden auf, zu sagen, ob ihnen diese Aktivitat gefallen hat, und

dann die folgenden Fragen zu diskutieren:

e Gab esirgendwelche Uberraschungen oder Helden, die niemandem bekannt waren? Sagen Sie,

warum

e Cab es einen Trend, zum Beispiel in Bezug auf die Nationalitat oder das Geschlecht? Wenn ja,
warum sind die meisten Helden von derselben Nationalitat, demselben kulturellen Hintergrund
oder Geschlecht? Sind sie Einheimische oder Auslander?

e \Wasist es, das uns dazu bringt, einige Helden mehr zu schatzen als andere?

e Glauben Sie, dass Ihre Helden universell sind? \Warum oder warum nicht?

Diese Aktivitat kann spannender gestaltet werden, wenn die Lernenden vorher informiert werden,

damit sie Fotos, Schallplatten oder Zeitungsausschnitte inrer Helden mitbringen konnen. Alternativ

konnen Sie auch Zeitschriften oder Zeitungen, vor allem Jugendzeitschriften, sammeln und sie fur

die Lernenden im Raum auslegen. Das Prinzip hinter dieser Aktivitat, dass die Wahl unserer Helden
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relativ ist und von unserer Kultur abhangt, funktioniert besser, wenn die Cruppe multikulturell ist. Bei
genauem Hinsehen lassen sich erhebliche Unterschiede in der Art und Weise feststellen, wie die
Ziele angegangen werden.

Als zusatzliches Element der Ubung konnen Sie einen lokalen, nationalen oder internationalen
Helden bestimmen, der Ihrer Meinung nach den Lernenden in diesem Zusammenhang vorgestellt
werden sollte. Bel dem Helden konnte es sich um jemanden handeln, der groBe Charakterstarke
bewiesen oder etwas Besonderes im Kampf gegen Rassismus, Fremdenfeindlichkeit oder
Antisemitismus geleistet hat, oder um jemanden, der Ihrer Meinung nach zum Kampf gegen ein
anderes Problem wie Intoleranz verschiedener Art beigetragen hat.

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Fassen Sie die wichtigsten Punkte zusammen, die wahrend der Aktivitat besprochen wurden
e Hervorheben, wie wichtig es ist, unterschiedliche kulturelle Hintergrunde und personliche Helden
Zu verstehen und zu respektieren.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

Die Ziele waren:

e Sensibilisierung der Teilnehmer fur die Unterschiede und Gemeinsamkeiten innerhalb der Gruppe

e Die Neugier der Teilnehmer auf die Helden der anderen wecken

e Kennenlernen der anderen Mitglieder der Gruppe

o Selbstkritik in Bezug auf den eigenen Ethnozentrismus (Verstandnis des dominanten kulturellen
Modells im Vergleich zu dem der Minderheit)

e Nachdenken uber die Rolle des Geschichtsunterrichts und der Medien als Heroenmacher

10. Inspiration

Europarat (2016): Education pack All different All equal. Europarat Ressource

1. Art der Tatigkeit

Interaktive Rollenspiele und Diskussionsaktivitaten
2. Thema

Soziale Cerechtigkeit, Gleichheit und Empathie, Verstandnis fur soziale Ungleichheiten
3. Lernziele

o Einfuhlungsvermogen und Verstandnis fur verschiedene soziale Situationen entwickeln
e Sensibilisierung fur soziale Ungleichheiten und Privilegien
e FOrderung des kritischen Denkens uber Fairess und Gerechtigkeit in der Gesellschaft

4. Zielgruppe

8-12 Janhre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

e Rollenkarten, die verschiedene soziale Szenarien beschreiben

e Freier Raum fur Kinder, um sich zu bewegen

e FEine Liste von Aussagen, die laut vorzulesen sind

o Optional: visuelle Hilfsmittel zur Darstellung sozialer Situationen


https://rm.coe.int/1680700aac
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6. Dauer

45-60 Minuten

7. Aktivitat
o FEinleitung: Erklaren Sie den Zweck der Aktivitat. Diskutieren Sie die Konzepte von Empathie,
sozialer Gerechtigkeit und Ungleichheit auf altersgerechte Art und Weise.

o Rollenzuweisung: Verteilen Sie Rollenkarten an jedes Kind. Die Rollenkarten sollten eine Reihe
von Personen mit unterschiedlichem sozialem Hintergrund beschreiben (z. B. ein Kind aus einer
wohlhabenden Familie, ein Fluchtling, ein Kind mit einer Beeintrachtigung usw.).

o Anweisungen: Erklaren Sie, dass Sie eine Reihe von Aussagen vorlesen werden. Wenn die
Aussage auf ihren Charakter zutrifft, sollen sie einen Schritt nach vorne machen

e Ausfuhrung der Aktivitat:
o Lesen Sie Aussagen vor wie: 'lch musste mir noch nie Sorgen machen, woher ich meine
nachste Mahlzeit bekomme’, "Ich kann ohne Hindernisse zur Schule gehen’, usw.
o Beobachten Sie die Bewegungen der Kinder und die daraus resultierenden Abstande
zwischen ihnen
o Nachbesprechung:

Besprechen Sie die Aktivitat mit den Kindern. Stellen Sie Fragen wie:

o Wie hat es sich angefuhlt, einen Schritt nach vorne zu machen oder auf der Stelle zu treten?

o Wasist Ihnen an den verschiedenen Positionen Ihrer Kollegen aufgefallen?

o Warum, glauben Sie, konnten manche Menschen ofter vorankommen als andere?

o Sprechen Sie uber die Grunde fur soziale Ungleichheiten und die Bedeutung von Empathie
und Fairness

Ermutigen Sie die Kinder, ihre Gedanken und Gefuhle mitzuteilen.

Hinweise fur Moderatoren:

e Seien Sie wahrend der gesamten Aktivitat sensibel fur die Gefuhle und Reaktionen der Kinder

e Sicherstellung eines unterstutzenden und nicht wertenden Umfelds
Selen Sie darauf vorbereitet, schwierige Gefuhle oder Fragen anzusprechen
o Passen Sie die Aktivitat nach Bedarf an die spezifischen Bedurfnisse der Gruppe und des
Einzelnen an.

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Fassen Sie die wichtigsten Erkenntnisse uber Empathie, Privilegien und soziale Gerechtigkeit

zusammen.

e Betonen Sie, wie wichtig es ist, diejenigen zu verstehen und zu unterstutzen, die vor anderen
Herausforderungen stehen.

e Aufzeigen, wie kleine Aktionen und Sensibilisierung zu einer gerechteren Gesellschaft beitragen

konnen

9. Reflexion, Uberpriufung der Zielsetzungen

e Uberlegungen:
o Ermutigen Sie die Kinder, daruber nachzudenken, was sie uber verschiedene soziale
Situationen gelernt haben
o Bitten Sie sie, daruber nachzudenken, wie sie in ihrem taglichen Leben einfuhlsamer und
solidarischer sein konnen.
e Uberprifung der Zielsetzungen:
o Hat die Aktivitat den Kindern geholfen, verschiedene soziale Ungleichheiten zu verstehen?
o Waren siein der Lage, sich in die von ihnen dargestellten Personen einzufuhlen?
o Haben sie sich an sinnvollen Diskussionen uber Fairness und Gerechtigkeit beteiligt?
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10.

Inspiration

Freire, P. (1970). Die Padagogik der Unterdruckten

Rawls, J. (1971). Eine Theorie der Gerechtigkeit

Materialien von UNICEF und anderen Organisationen, die sich fur Kinder einsetzen, zum Thema
soziale Gerechtigkeit und Ungleichheit

Art der Tatigkeit

Interaktive Gruppenaktivitat im Innenbereich

Thema

Erforschung der Allgemeinen Erklarung der Menschenrechte (AEMR) durch Fotografie, Verstandnis
der Menschenrechte durch visuelle Interpretation und Diskussion.

Lernziele

e \Verstandnis der Menschenrechte durch visuelle Interpretation und Diskussion
e Einfuhrung der Lernenden in die Allgemeine Erklarung der Menschenrechte
e Forderung des kritischen Denkens und der Diskussion uber Menschenrechte
o Die Fahigkeit entwickeln, visuelle Medien zu interpretieren

o Unterschiedliche Perspektiven zu Menschenrechtsfragen zu erkennen

Zielgruppe

10-14 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

Eine Sammlung von 20-30 Fotos, nummeriert (sie konnen von der UN UDHR-Broschure
heruntergeladen werden)

Ein groBer Tisch zur Ausstellung der Fotos

Eine Wandtafel mit den Artikeln der AEMR (erhaltlich unter AEMR-Artikel)

Flipchart oder Whiteboard und Stifte

Dauer
30 Minuten
Aktivitat

e legen Sie die Bilder auf einem groBRen Tisch aus


https://www.un.org/en/udhrbook/pdf/udhr_booklet_en_web.pdf
https://www.coe.int/en/web/compass/the-universal-declaration-of-human-rights
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Weisen Sie die Lernenden an, einzeln zu arbeiten

Lesen Sie einen der Artikel aus der AEMR vor und schreiben Sie inn an die Tafel/den Flipchart
Bitten Sie die Teilnehmer, sich die Fotos anzusehen und dagjenige auszuwahlen, das ihrer
Meinung nach den Artikel am besten reprasentiert

Bitten Sie dann jede Person der Reihe nach zu sagen, welches Bild sie gewahlt hat und warum
Notieren Sie, welche Bilder ausgewahlt wurden; schreiben Sie die Nummern an die Tafel

Fuhren Sie vier oder funf weitere Runden durch, in denen Sie verschiedene Artikel aus der AEMR
nennen (wahlen Sie eine Mischung aus burgerlichen und politischen sowie sozialen und
wirtschaftlichen Rechten).

Beginnen Sie mit einem Ruckblick auf die Aktivitat selbst und sprechen Sie dann daruber, was die
Lernenden gelernt haben.

e}

Haben die einzelnen Personen in den verschiedenen Runden unterschiedliche Bilder
ausgewahlt, oder waren sie der Meinung, dass ein oder zwel Bilder alles aussagen?
Haben verschiedene Personen in den verschiedenen Runden die gleichen Bilder gewahlt
oder hatten die Leute sehr unterschiedliche Vorstellungen davon, was die verschiedenen
Rechte reprasentiert? \Was sagt uns das daruber, wie jeder von uns die Welt sieht?
Uberprifen Sie die Liste auf dem Flipchart. Welche Fotos wurden am haufigsten
ausgewahlt? Was war das Besondere an diesen Bildern? Warum wurden sie oft
ausgewahlt? Spielte die GroBe oder die Farbe eine Rolle, oder war das, was auf dem Bild
7uU sehen war, von Bedeutung?

Wurde ein einzelnes Bild ausgewahlt, um mehrere verschiedene Rechte zu
reprasentieren?

War jemand mit der Interpretation eines bestimmten Bildes durch einen anderen nicht
einverstanden?

Gab es Fotos, die nie ausgewahlt wurden? Konnten sie dennoch als Ausdruck eines
Menschenrechts interpretiert werden? \Welche?

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Fassen Sie die wichtigsten Punkte zusammen, die wahrend der Aktivitat besprochen wurden
Hervorhebung der Bedeutung des Verstandnisses und der Achtung der Menschenrechte
Daruber nachdenken, wie visuelle Medien auf unterschiedliche Weise interpretiert werden
konnen und wie dies unser Verstandnis von Menschenrechten beeinflusst

9. Reflexion, Uberprifung der Ziele

Uberlegen Sie, ob die Ziele der Aktivitat erreicht wurden:
Einfuhrung in die AEMR
Forderung des kritischen Denkens und der Diskussion
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o Entwicklung von Fahigkeiten zur visuellen Interpretation
e Wertschatzung fur unterschiedliche Perspektiven
o Bitten Sie die Lernenden um ein Feedback zu der Aktivitat und zu dem, was sie gelernt haben.

10. Inspiration

Allgemeine Erklarung der Menschenrechte, UN

1. Art der Tatigkeit

Korperliche Aktivitat im Freien und teambildende MaBnahmen

2. Thema

Tierischer Hindernisparcours mit Schwerpunkt auf Teamarbeit trotz korperlicher Einschrankungen,
Einfunlungsvermogen und Uberwindung von Hindernissen durch Zusammenarbeit, integrative
Erziehung, Teambildung, Bedeutung von Zusammenarbeit und Einfuhlungsvermogen bei der
Uberwindung von Herausforderungen

3. Lernziele

e \Verstehen, wie wichtig es ist, trotz aller Unterschiede und Hindernisse als Team zu arbeiten
e Einfuhlungsvermogen durch das Erleben von korperlichen Einschrankungen entwickeln
e FoOrderung der Kreativitat bei der Problemlosung und der Zusammenarbeit

4. Zielgruppe

6-10 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

e Bandagen

e Pappe

e [Fine Schachtel

o Gymnastikmaterial (Kegel, Seile, Matten usw)
o Farbige Karten mit Tiernamen

6. Dauer

Ungefahr 1 Stunde

7. Aktivitat

Die Lehrkrafte sollten den Namen eines Tieres auf verschiedenfarbige Karten schreiben (es empfiehlt
sich, drei Satze von 10 verschiedenfarbigen Karten vorzubereiten und jeden Satz einem Tier zu
widmen), sie falten und dann in die Schachtel legen, aus der die Lernenden jeweils nur eine Karte
ziehen konnen. Alle Lernenden mit einer Karte der gleichen Farbe bilden ein Team. Auf diese \Weise
werden mehrere Teams gebildet, die jewells einer Farbe entsprechen und die folgenden Tiere
enthalten:

1. Ein Kanguru, das sich ein Bein gebrochen hat: Das Kind muss mit nur einem Bein springen:

2. Ein Blindenhund: Das Kind muss sich eine Augenbinde anlegen;

3. Ein Pinguin, dem die Flossen wehtun: Das Kind muss seine Arme hinter dem Rucken halten
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Wichtig: Die Erzieher mussen die Aktivitat erklaren und die Figuren vorstellen, bevor die Kinder
zeichnen. Jedes Team muss sich gegenseitig durch einen Hindernisparcours helfen und dabel an
seine Grenzen denken. Die Kinder konnen sich selost helfen, indem sie die Schwierigkeiten
interpretieren und die von ihnen erkannten Strategien anwenden.

In dieser Phase ist es wichtig, die Kinder daran zu erinnern, dass es sich nicht um einen
Zeitwettbewerb” handelt

Am Ende des Spiels wird der Gruppe, die den Kurs absolviert hat, ein besonderer Verdienst verliehen,
damit jeder Teilnehmer geschutzt ist und die geliehenen Hilfstechniken besser erklaren kann.

Tipp: Der Parcours kann von drei Teams parallel durchlaufen werden; jedes Team startet, sobald das
vorherige Team fertig ist. Wenn ein Team fertig ist, kann es zum Start zuruckkehren, und die Kinder
konnen die Rollen wechseln. Auf diese Weise kann jedes Kind in eine andere Figur schlupfen und
deren Crenzen und Bedurfnisse erfahren. Wenn die Kinder das Spiel beendet haben, setzen sie sich
auf den Boden, aufgeteilt in die Gruppen, mit denen sie die Reise gemacht haben, und es werden
ihnen Fragen gestellt: 1. Hattet ihr Spal? 2. was war die groBte Schwierigkeit? 3. wie habt ihr die
Schwierigkeiten uberwunden?

8. AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Fassen Sie die Aktivitat zusammen und betonen Sie die Bedeutung von Teamarbeit,
Einfuhlungsvermogen und Problemlosung,.
e Heben Sie hervor, wie jedes Teammitglied zur Uberwindung von Hindernissen beigetragen hat.

9. Reflexion, Uberpriufung der Ziele

Diskutieren Sie, wie die Aktivitat die Lernziele erreicht hat.
Ermutigen Sie die Kinder, ihre Gedanken daruber auszutauschen, wie sie sich in den einzelnen
Rollen gefuhlt haben und was sie Uber Teamarbeit und Empathie gelernt haben.

10.Inspiration

Einfuhlungsvermogen und Teamarbeit: Unterrichtsstrategien: Artikel, in dem Unterrichtsstrategien
zur Forderung von Empathie und Teamarbeit bel jungen Lernenden erortert werden, die auf die
Ziele der Aktivitat abgestimmt sind.

Korperliche Aktivitat und soziale Fahigkeiten bei Kindern Diese Forschungsarbeit unterstreicht die
Auswirkungen korperlicher Aktivitaten auf die Entwicklung sozialer Fahigkeiten, wobei der
Schwerpunkt auf Teamarbeit und Kooperation liegt. Korperliche Aktivitat und soziale Fahigkeiten
- NCBI



https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4755994/
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4755994/
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1. Art der Tatigkeit

Innenbereich

2. Thema

Anerkennung und Akzeptanz von Unterschieden

3. Lernziele

Akzeptanz der Vielfalt und Verstandnis fur den Wert der individuellen Unterschiede
Verstandnis fur die Bedeutung von Vielfalt und Integration

Forderung von Empathie und Akzeptanz unter Gleichaltrigen

Individualitat durch kreative Aktivitaten zum Ausdruck bringen

Forderung von Zusammenarbelt und Austausch

4. Zielgruppe

6-10 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

e Elefanten-Silhouetten zum Ausmalen
e Malutensilien (Marker, Buntstifte, Farbstifte usw.)
e Video "Elmer the multicoloured elephant” von David McKee (verfugbar auf YouTube)

6. Dauer

Etwa 1 Stunde und 30 Minuten

7. Aktivitat

Einleitung und Diskussion:
e Stellen Sie den Kindern zunachst Fragen zu Unterschieden und Vielfalt. Mogliche Fragen:
o Was bedeutet es, anders zu sein?
o Warumist es gut, Freunde zu haben, die anders sind als wir?
o Wie konnen wir uns gegenseitig helfen, wenn wir unterschiedliche Starken und Schwachen
haben?
e Anregung zum Nachdenken Uber Zusammenarbeit, Teillen und die Moglichkeiten, die die Vielfalt
bietet

Video-Prasentation:
e /eigen Sie das Video 'Elmer, der bunte Elefant”.
e Link Elmer der bunte Elefant

Diskussion uber das Video:
e Fragen Sie die Kinder nach ihrer Meinung zu dem Video:
o Warum fuhlte sich Elmer anders als die anderen Elefanten?
o Was machte Elmers Besonderheit aus?
o Was haben die anderen Elefanten von Elmer gelernt?
o Ermutigen Sie die Kinder, ihre Gedanken und Gefuhle uber die Geschichte mitzuteilen.


https://www.youtube.com/watch?v=TUepS9yGANQ
https://www.youtube.com/watch?v=TUepS9yGANQ

** ok
* *
* *
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Kreative Aktivitat: Elefanten-Silhouetten verzieren:

e \erteilen Sie Elefantensilhouetten an die Kinder

e Bitten Sie sie, ihre Elefanten so zu dekorieren, dass sie inre Personlichkeit, ihre Leidenschaften
und ihre einzigartigen Eigenschaften widerspiegeln.

e Bereitstellung von Ausmalmaterial und Forderung von Kreativitat und Individualitat

e \Wenn Sie fertig sind, stellen Sie alle dekorierten Elefanten aus, um eine "Klasse einzigartiger
Elefanten” zu schaffen.

Teilen und Prasentieren:

o Erlauben Sie jedem Kind, seinen dekorierten Elefanten zu prasentieren und zu erklaren, warum es
bestimmte Farben oder Muster gewahlt hat.

e Diskutieren Sie daruber, dass jeder Elefant etwas Besonderes und Einzigartiges ist, genau wie
jeder Lernende

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Fassen Sie die wichtigsten Punkte zusammen, die wahrend der Aktivitat besprochen wurden

e Betonen Sie, dass die Unterschiede zwischen den einzelnen Mitgliedern die Gruppe besonders
machen und starken.

e Starkung der ldee, dass Integration und Akzeptanz von Vielfalt zu einer reicheren und
solidarischeren Gemeinschaft fuhren

Reflexion, Uberprufung der Ziele

Reflektieren Sie, wie die Aktivitat dazu beigetragen hat, die Lernziele zu erreichen:
Verstandnis fur die Bedeutung von Vielfalt und Integration

Forderung von Empathie und Akzeptanz

Ermutigung zum kreativen Selbstausdruck

e FOrderung der Zusammenarbeit und des Austauschs

Bitten Sie die Kinder um ein Feedback zu der Aktivitat und zu dem, was sie gelernt haben

Inspiration

Inspiriert durch das Buch "Elmer’ von David McKee und dessen Botschaft, Vielfalt und Integration zu
felern

Art der Tatigkeit

Innenbereich

Thema

Vorstellen und Planen von Verbesserungen fur die Stadt. Verstehen und Vorstellen von
Verbesserungen in unserer Stadt aus der Perspektive von Kindern, Einbezienung von Kindern in
Stadtplanung und Architektur, um ihnen zu helfen, inre Umgebung zu verstehen und sich eine
bessere Zukunft fur ihnre Gemeinschaft vorzustellen

Lernziele

e Die Starken und Schwachen der Stadt zu erkennen
e Forderung des kreativen Denkens und des Problemlosungsprozesses
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e FOrderung von Gemeinschaftssinn und burgerschaftlichem Engagement.
o Entwicklung eines Verstandnisses fur Stadtplanung und Architektur

4. Zielgruppe

8-12 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

o Fotos der aktuellen Stadt (verschiedene offentliche Platze, StraBen, Gebaude usw)
e Jeichnungspapier

o Marker, Buntstifte, Farbstifte

e Zugang zu einer Lesung oder einem Video uber die Stadt und inre Ursprunge

o Flipchart oder Whiteboard fur Gruppendiskussionen

6. Dauer

Etwa 1 Stunde und 30 Minuten

7. Aktivitat

Einleitung:

o Beginnen Sie mit einer Lesung oder einem Video uber die Stadt und ihre Ursprunge. Erlautern Sie
die Geschichte und Entwicklung der Stadt und heben Sie die wichtigsten Sehenswurdigkeiten
und Veranderungen im Laufe der Zeit hervor.

o Diskutieren Sie uber den aktuellen Zustand der Stadt und was sie einzigartig macht.

Diskussion

e Fragen Sie die Kinder, was sie an ihrer Stadt mogen oder nicht mogen. Schreiben Sie ihre
Antworten auf ein Flipchart oder ein \Whiteboard.

e Ermutigen Sie sie, daruber nachzudenken, was in ihrer Stadt fehlt und was verbessert werden
konnte

Kreatives Zeichnen:

o Vertellen Sie Fotos von verschiedenen Teilen der Stadt an die Kinder

e Fordern Sie sie auf, sich vorzustellen, wie ihre Stadt mit Verbesserungen aussehen konnte. Was
wunschen sie sich, was es derzeit nicht gibt? Was wurde ihre Stadt besser machen?

e Bitten Sie die Kinder, ihre Vision einer verbesserten Stadt zu zeichnen und dabel die Fotos als
Ausgangspunkt zu nehmen. Sie konnen neue Gebaude, Parks, Spielplatze, offentliche Platze,
Verkehrsmittel usw. hinzufugen.

Prasentation und Austausch:

e [assen Sie jedes Kind seine Zeichnung vorstellen und seine Ideen zur Verbesserung der Stadt
erlautern

e Diskutieren Sie die verschiedenen ldeen und wie sie fur die Cemeinschaft von Nutzen waren

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e [assen Sie die wichtigsten von den Kindern vorgestellien [deen zusammen
o Gemeinsame Themen und innovative Vorschlage hervorheben
o Betonen Sie, wie wichtig der Beitrag aller ist, um die Stadt lebenswerter zu machen.

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

o Reflektieren Sie, wie die Aktivitat dazu beigetragen hat, die Lernziele zu erreichen:
e Erkennen von Mangeln und Verbesserungsmaoglichkeiten in der Stadt
e [Forderung des kreativen Denkens und der Problemlosungsfahigkeit
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Forderung von Gemeinschaftssinn und burgerschaftlichem Engagement

Verstehen grundlegender Konzepte der Stadtplanung und Architektur

Bitten Sie die Kinder mitzuteilen, was sie uber inre Stadt und inre Rolle bel deren Verbesserung
gelernt haben

10.Inspiration

La citta che vorrel architettura per bambini  https://www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-
architettura-per-bambini.htm/

Art der Tatigkeit

Innen- und AuBensimulation

Thema

Verstandnis und Beseitigung architektonischer Barrieren zur Schaffung einer integrativen und
barrierefreien Stadt

Lernziele

o [rkennen von Mangeln und Verbesserungsmaoglichkeiten in unserer Stadt

e Anregung der Kinder zum Nachdenken Uber die vollstandige Integration und Teilnahme von
Menschen mit Beeintrachtigungen am gesellschaftlichen Leben

e Einfuhlungsvermogen und Problemlosungskompetenz in Bezug auf Barrierefreiheit
entwickeln

Zielgruppe

8-12 Janre alte Lernende

Erforderliche Materialien

e Fin Kinderwagen oder Rollstunl fur die Simulation

e Hindernisse zur Schaffung von Barrieren (z. B. Kisten, Rampen, Stufen)
e /eichenpapier und Marker/Buntstifte

e Fotos oder Karten der aktuellen Stadt

e Flipchart oder Whiteboard

Dauer

Etwa 1 Stunde und 30 Minuten

Aktivitat

Einleitung;

e Beginnen Sie mit einer kurzen Diskussion uber die Bedeutung der Zuganglichkeit in Stadten
und Gemeinden

e [Crlautern Sie, was architektonische Barrieren sind und wie sie sich auf Menschen mit
Beeintrachtigungen und andere, wie Eltern mit Kinderwagen, auswirken konnen.

Simulation Aktivitat:
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Einrichtung eines Hindernisparcours im Klassenzimmer oder im Freien, um eine Stadt mit
verschiedenen architektonischen Hindernissen zu simulieren

Lassen Sie jewells ein Kind simulieren, wie eine Mutter mit einem Kinderwagen den
Hindernisparcours bewaltigt.

Beobachten Sie die Schwierigkeiten, mit denen Sie konfrontiert wurden, und diskutieren Sie

Jedes Hindernis, auf das Sie gestoBen sind.

Gruppenreflexion:

Versammeln Sie die Kinder und besprechen Sie ihre Erfahrungen wahrend des Planspiels.
Bitten Sie sie, uber die Hindernisse nachzudenken, auf die sie gestolRen sind, und daruber, wie
sie sich gefuhlt haben

Diskutieren Sie die Bedeutung von barrierefreiem Design und wie es allen zugute kommt

Aktivitat fur kreative Losungen:

Teilen Sie die Kinder in kleine Gruppen ein

Ceben Sie jeder Gruppe einen Stadtplan oder ein Foto eines Stadtteils mit bekannten Barrieren
Bitten Sie die Gruppen, den Bereich mit Hilfe von Zeichenpapier und Stiften umzugestalten,
um ihn zuganglich zu machen,

Ermutigen Sie sie, kreativ uber Losungen wie Rampen, breitere Wege und barrierefreie
Eingange nachzudenken.

Prasentation und Austausch:

Lassen Sie jede Gruppe ihren neu gestalteten Bereich vorstellen und ihre Entscheidungen
erlautern

Diskutieren Sie die verschiedenen Ildeen und wie sie die Zuganglichkeit fur alle verbessern
wurden

8. AbschlieRende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Fassen Sie die wichtigsten diskutierten Punkte und die von den Kindern vorgeschlagenen
L osungen zusammen

Hervorhebung der Bedeutung der Zuganglichkeit fur die Schaffung integrativer Stadte
Betonen Sie, dass kleine Veranderungen einen grof3en Unterschied im Leben der Menschen
machen konnen

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

\X/as nehmen Kinder dort wahr, wo wir leben, was erwarten sie auf Schritt und Tritt zu entdecken?

Reflektieren Sie, wie die Aktivitat dazu beigetragen hat, die Lernziele zu erreichen:

Erkennen von Defiziten und Verbesserungsmoglichkeiten in der Stadt

Anregung von Uberlegungen zur vollstandigen Integration und Teilhabe von Menschen mit
Beeintrachtigungen

Entwicklung von Einfuhlungsvermogen und Problemlosungskompetenz in Bezug auf
Barrierefreiheit

Fragen Sie die Kinder, was sie uber Barrierefreiheit gelernt haben und wie sie dazu beitragen
konnen, inklusivere Raume zu schaffen.

10. Inspiration

'La citta che vorrei: architettura per bambini® erhaltlich bei Ricrearti


https://www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-architettura-per-bambini.html
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Art der Tatigkeit

DrauRen

Thema

Praktisches Gemeinschaftskunstprojekt und Initiative zur Wiederbelebung der Stadt.
Neugestaltung des offentlichen Raums durch gemeinschaftliche Kunstinstallationen.

Lernziele

o Kulturelle Bereicherung: Einfuhrung der Teilnehmer in die transformative Kraft der Kunst im
Offentlichen Raum

e Engagement fur die Gemeinschaft: Forderung der Zusammenarbeit zwischen verschiedenen
Gruppen (Fachleute, Lernende, Lehrkrafte, StraBenkunstler, Anwohner) zur Verschonerung
und Aktivierung offentlicher Bereiche

e Sensibilisierung fur die Umwelt: Forderung des Verantwortungsbewusstseins und der
Verantwortung fur die Erhaltung und Wertschatzung des offentlichen Raums

e Entwicklung von Fertigkeiten: Gelegenheiten zum Erlernen von kunstlerischen Techniken,
Projektmanagement und Teamarbeit

Zielgruppe

8-12 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

o Kunstzubehor: Farben, Pinsel, Leinwande, Marker, Sprunfarben, Schablonen, usw.

o Werkzeuge fur die Installation: Hammer, Nagel, Seile, Klebstoffe usw.

e Sicherheitsausrustung: Handschuhe, Schutzbrille (falls fur die Installation erforderlich)

e Dokumentationsmaterial: Kameras, Notizbucher, Stifte

e Instrumente zur Bewertung des offentlichen Raums: Karten, Fotos von bestehenden Flachen

Dauer

Die Dauer des Projekts kann je nach Umfang und GroRe der Installationen variieren, umfasst aber
in der Regel Folgendes:

Planungsphase: Mehrere \Wochen, um Ideen zu sammeln, Entwurfe zu planen und
Genehmigungen einzuholen

Umsetzungsphase: Mehrere Tage bis Wochen fur die eigentliche Installation und Erstellung der
Kunstwerke.

Evaluierungs- und Reflexionsphase: Eine Abschlussveranstaltung oder laufende Ausstellungen,
um die fertiggestellte Galerie zu prasentieren

Aktivitat

Einleitung:

Das Schlusselkonzept besteht darin, Kunst als Katalysator fur die Wiederbelebung offentlicher
Raume zu nutzen, das Engagement der Gemeinschaft zu fordern und die Pflege und Verwaltung
gemeinsamer offentlicher Ressourcen zu unterstutzen. Mit dieser Aktivitat sollen die
Cemeinschaften in die Lage versetzt werden, kreativ an der Umgestaltung ihrer lokalen
Umgebung mitzuwirken, die Integration zu fordern und die offentliche Wertschatzung fur Kunst
und offentliche Raume zu steigern.
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Gemeinschaftliches Brainstorming und Planung

- Organisation von Workshops und Versammlungen, um die Meinung der Anwohner zu den
gewunschten Themen und Standorten fur Kunstinstallationen einzuholen.

- Arbeiten Sie mit Lehrkrafte zusammen, um Kinder in Brainstorming-Sitzungen einzubeziehen,
damit sie Ideen fur Kunstwerke entwickeln.

Design und kunstlerische Entwicklung:

- Moderation von Design-Workshops, in denen die Teilnehmer, darunter Fachleute, Kinder,
Lehrkrafte und Kunstler, gemeinsam Skizzen und Plane fur Kunstwerke erstellen.

- Die Entwurfe mussen die Zuganglichkeit, die kulturelle Bedeutung und die asthetische
Aufwertung des offentlichen Raums berucksichtigen.

Kunstlerische Ausfuhrung und Installation:

- Umsetzung der genehmigten Entwurfe mit Hilfe von Kunstlern und freiwilligen Helfern, die
bestimmte offentliche Raume in Kunstgalerien verwandeln.

- Koordinierung der Installationslogistik, Gewahrleistung der Sicherheit und Einhaltung der
Vorschriften fur den offentlichen Raum.,

Enthdllung und Feier der Gemeinschaft:

- Veranstalten Sie eine offentliche Veranstaltung zur Einweihung der Kunstgalerie, zu der Sie
Gemeindemitglieder, Interessenvertreter und lokale Behorden einladen, um die Fertigstellung
des Projekts zu feierm.

- Organisation von Fuhrungen und Kunstlergesprachen, um die Offentlichkeit mit den
Kunstwerken und ihrer Bedeutung vertraut zu machen,

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Ausstellung und offentliches Engagement:

Aufrechterhaltung der Dynamik durch die Organisation von laufenden Ausstellungen, Fuhrungen
und Bildungsaktivitaten im Zusammenhang mit der Freiluftgalerie.

Fordern Sie die Interaktion und das Feedback der Offentlichkeit, um die Zufriedenheit der
Gemeinschaft zu messen und Vorschlage fur zukunftige Verbesserungen zu sammeln

9. Reflexion, Uberprufung der Ziele

- Uberlegen Sie, ob das Projekt seine Ziele - kulturelle Bereicherung, Engagement fur die
Gemeinschaft, Umweltbewusstsein und Entwicklung von Fahigkeiten - erreicht hat

- Auswertung des Feedbacks der Teilnehmer und der Auswirkungen auf die Gemeinschaft, um
die Wirksamkeit des Projekts bei der Wiederbelebung des offentlichen Raums und der Forderung
des Verantwortungsgefuhls der Bewohner zu beurteilen.

10. Inspiration

Inspiriert durch globale Initiativen wie:

o Die Wynwood Walls in Miami, USA, die ein Lagerhausviertel in eine weltberuhmte Open-Air-
Kunstgalerie verwandelten.

e Das Mural Arts Program in Philadelphia, USA, ist bekannt fur seine von der Gemeinschaft
getragenen Wandmalereiprojekte, die verschiedene Gruppen in die Stadterneuerung
einbeziehen
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Art der Tatigkeit

Innenbereich

Thema

Forderung und Umsetzung einer Kultur der Integration

Lernziele

Mehr Uber Solidaritat, Inklusion und Vielfalt erfahren. Lernen Sie die Rechte von Menschen mit
Beeintrachtigungen kennen und verbreiten Sie die Kultur der Inklusion. Entwickeln Sie die Fahigkeit zu
beobachten, zuzuhoren und den Bedurfnissen aller mehr Aufmerksamkeit zu schenken, indem Sie sich
in die Lage der anderen versetzen.

Zielgruppe

8-14 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

keine besonderen Materialien erforderlich

Dauer

etwa 3 Stunden

Aktivitat

So oft besuchen und erleben wir einen Ort, der oft nicht fur alle Menschen zuganglich ist. Lassen Sie
uns einen Moment daruber nachdenken.. Mussen wir Treppen steigen, um in das Wohnhaus zu
gelangen, in dem wir leben? Gibt es eine Rampe fur Menschen, die nicht laufen konnen? Ist der Aufzug
groB genug, um einen Kinderwagen zu transportieren?

Gibt es an der Schule Aufzuge und Rampen? Gibt es Beschriftungen in Blindenschrift oder taktile
Elemente, die es einer nicht sehenden Person leichter machen? Gibt es in den Regalen der Bibliothek
Schilder und Bucher in Braille-Schrift?

Dies sind einige Hinweise, die der Erzieher den Jungen und Madchen geben kann, bevor er eine Tour
durch die Schule organisiert.

1 Erkunden Sie alle Raume der Schule, indem Sie die Klasse in kleine Gruppen aufteilen und die
Aufgaben aufteilen: eine Gruppe beobachtet den Eingang und die Eingangshalle, eine andere die Flure,
wieder eine andere die Toiletten, den Innenhof, die Turnhalle usw.

2. Jede Gruppe muss prufen, ob der Raum auch fur Menschen mit Beeintrachtigungen zuganglich ist,
und wenn nicht, sollten sie die hinzuzufugenden integrativen Elemente notieren.

3. Zuruck im Klassenzimmer sollten alle Gruppen die Schule beschreiben, indem sie eine integrative
Umgebung durch eine Zeichnung oder ein dreidimensionales Modell schaffen.

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Indem sie alle Papiere zusammenlegen, konnen die Lernenden ihr eigenes integratives Schulmodell
aufbauen!
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10.

Reflexion, Uberprufung der Ziele

Die Lehrkraft greift die zu Beginn der Aktivitat festgelegten Ziele auf und stellt durch eine
Diskussion und den Austausch mit den Lernenden, die an den Aktivitaten teilgenommen haben,
fest, ob und wie die Lernenden diese Ziele erreicht haben. Auf der Grundlage der Ergebnisse
ziehen die Lehrkrafte Schlussfolgerungen daruber, wie gut die Lernenden das Konzept der
Solidaritat, Inklusion und Vielfalt verstanden und verinnerlicht haben.

Inspiration

La citta che vorrei: architettura per bambini https.//www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-

architettura-per-bambini.html

Art der Tatigkeit

DrauRen

Thema

Anwendung und Forderung einer Kultur der Integration

Lernziele

Sprechen Uber Solidaritat, Inklusion und Vielfalt. Die Rechte von Menschen mit
Beeintrachtigungen kennenlernen und erleben, die Kultur der Inklusion verbreiten, das
Bewusstsein fur die Bedeutung der Barrierefreiheit scharfen, um die Teilnahme aller Menschen
am gesellschaftlichen Leben zu gewahrleisten

Zielgruppe

8-14 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

Keine besonderen Materialien erforderlich

Dauer

3 Stunden

Aktivitat

Bevor die eigentliche Aktivitat strukturiert wird, ist es wichtig, gemeinsam mit den Lernenden zu
prufen, ob die gewahlte Strecke oder der Ort auch fur Teilnehmer mit Beeintrachtigungen
zuganglich ist. Hier eine kurze Checkliste: Betrachten wir den Veranstaltungsort aus der Sicht
eines Rollstuhlfahrers: Gibt es Rampen, barrierefreie Aufzuge oder Treppenlifte? Sind die
Toiletten, Eingange und Ausgange zuganglich? Und fur sehbehinderte Menschen? Handelt es
sich um ein historisches Gebaude (z. B. ein Schloss, ein Museum, eine Bibliothek), sollten wir
sicherstellen, dass der Besuch auch taktil erfolgen kann.

Bel Teillnehmern mit kognitiven Beeintrachtigungen sind auch vereinfachte verbale
Beschreibungen angezeigt


https://www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-architettura-per-bambini.html
https://www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-architettura-per-bambini.html
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10

Uberprifen wir, ob der Weg zum gewahlten Ort frei von architektonischen und sensorischen
Barrieren ist.

Generell sollten Sie Strecken auswahlen und gestalten, die ein hohes Maf3 an Flexibilitat bieten,
damit sie an die Bedurfnisse aller angepasst werden konnen.

1. Aktivitat: Die erste Aktivitat bestenht aus einem taktilen Besuch in einem Palast oder einer
historischen Villa, einem Stadtmuseum oder einer Bibliothek, die auch uber einen AuBenbereich
wie einen Garten oder einen Innenhof verfugen konnen, wo die naturlichen Elemente mit allen
Sinnen erkundet werden konnen, nicht nur mit dem Auge. Die Tellnehmer konnen auch die Innen-
und AuBenraume durch taktile Erfahrungen besichtigen, die es innen ermoglichen, mit einer
anderen Perspektive zu "sehen’.

2. Aktivitat: Die zweite Aktivitat hingegen ist eher ein Ausflug in die Nachbarschaft oder in den
Bezugsraum der Schule, um die wichtigsten Orte zu besuchen, oder wo die Toponymie Anlass zu
Geschichten uber die Protagonisten oder bestimmte historische Epochen geben kann,

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Am Ende konnen die Lernenden einen Rundgang erstellen, um die Geschichte des Viertels und
seine Veranderungen zu rekonstruieren und uber das Viertel der Zukunft nachzudenken, indem
sie die wiederhergestellten Orte und die stillgelegten Gebiete berucksichtigen, die umgestaltet
werden sollen, und sich mogliche Ziele und neue Nutzungen vorstellen, immer mit dem Ziel, die
Bedurfnisse aller zu berucksichtigen,

Reflexion, Uberprufung der Ziele

Die Lehrkraft greift die zu Beginn der Aktivitat festgelegten Ziele auf und stellt durch eine
Diskussion und den Austausch mit den Lernenden, die an den Aktivitaten teilgenommen haben,
fest, ob und wie die Lernenden diese Ziele erreicht haben. Auf der Grundlage der Ergebnisse
ziehen die Lehrkrafte Schlussfolgerungen daruber, wie gut die Lernenden das Konzept der
Solidaritat, Inklusion und Vielfalt verstanden und verinnerlicht haben.

Inspiration

La citta che vorrel: architettura per bambini
https.//www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-architettura-per-bambini html
Un'inclusione possibile fuori e dentro la scuola
httpos.//www.cbmitalia.org/partecipa/coltiviamo-linclusione/spunti-e-materiali-
didattici/inclusione-fuori-e-dentro-la-scuola/

Art der Tatigkeit

Praktischer Workshop und interaktive Lernerfahrung. Innenbereich

Thema

Erkundung und Aufwertung offentlicher Raume durch Ortsgestaltung.


https://www.ricrearti.org/corsi-e-laboratori/bimbi/19-architettura-per-bambini.html
https://www.cbmitalia.org/partecipa/coltiviamo-linclusione/spunti-e-materiali-didattici/inclusione-fuori-e-dentro-la-scuola/
https://www.cbmitalia.org/partecipa/coltiviamo-linclusione/spunti-e-materiali-didattici/inclusione-fuori-e-dentro-la-scuola/
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Lernziele

e \Verstandnis der Ortsgestaltung: Machen Sie die Kinder mit dem Konzept der Ortsgestaltung
und seiner Bedeutung fur die Entwicklung der Gemeinschaft vertraut.

e Kreativitat und Design: Forderung von Kreativitat und innovativem Denken bei der Gestaltung
und Verbesserung offentlicher Raume.

e Engagement fur die Gemeinschaft: Forderung eines Gefuhls der Eigenverantwortung der
Gemeinschaft fur den offentlichen Raum.

e Bewusstsein fur die Umwelt: Forderung nachhaltiger Praktiken bei der Gestaltung und Pflege
Offentlicher Bereiche.

Zielgruppe

Kinder im Alter von 8 bis 12 Jahren, darunter auch Lernende:
e Schulklassen

e Jugendorganisationen

o Gemeinschaftszentren

Erforderliche Materialien

e Material zum Zeichnen: Papier, Marker, Buntstifte, Buntstifte

e Bastelmaterial: Kleber, Schere, Karton, wiederverwertbare Materialien

e Karten oder Fotos von lokalen offentlichen Raumen

e Optional: Modelle von stadtischen Einrichtungen (z. B. Banke, PflanzgefaBe)
e Sicherheitsausrustung (falls zutreffend): Handschuhe, Schutzbrille

Dauer

Ca. 1,5 bis 2 Stunden, je nach Komplexitat der Aktivitaten und Gruppendynamik.

Aktivitat

Bei der Ortsgestaltung geht es darum, offentliche Raume in lebendige und integrative
Gemeinschaftsraume zu verwandeln, die die Bedurfnisse und Wunsche der Anwohner
widerspiegeln. Diese Aktivitat zielt darauf ab, Kinder zu befahigen, sich selbst als aktive
Teilnehmer bei der Gestaltung ihrer lokalen Umgebung zu sehen und ein Gefuhl des Stolzes und
der Verantwortung fur ihre Gemeinschaftsraume durch  kreativen  Ausdruck — und
gemeinschaftliche Problemlosung zu fordern
e [Finfuhrung in das Placemaking:
= Wichtig fur Gemeinden
e [Erkundung des lokalen offentlichen Raums:
= /eigen Sie Karten oder Fotos von lokalen offentlichen Raumen, in denen Ortsgestaltung
stattfinden kann.
= Diskutieren Sie die aktuellen Merkmale, mogliche Verbesserungen und die Bedurfnisse
der Gemeinde
e Entwurfs- und Planungssitzung:
= Tellen Sie die Kinder in kleine Gruppen ein und weisen Sie jeder Gruppe einen bestimmten
offentlichen Raum zu, den sie umgestalten oder verbessern soll.
= Stellen Sie Zeichenmaterial zur Verfugung und ermutigen Sie die Kinder, inre Ideen fur die
Verbesserung des Raums zu skizzieren und zu sammeln
= bel ihren Entwurfen den Schwerpunkt auf Inklusivitat, Zuganglichkeit und Nachhaltigkeit
legen.
e Prasentation und Feedback:
= Jede Gruppe stellt ihre Designideen den anderen Teilnehmern vor.
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= Konstruktives Feedback und Diskussion zu jedem Vorschlag, Hervorhebung der Starken
und verbesserungswurdigen Bereiche,

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

e Konsensbildung:
o Ermutigen Sie die Gruppen, ihre l[deen zusammenzufuhren und einen Konsensentwurf zu
entwickeln, der die besten Elemente der einzelnen Vorschlage enthalt.
e Cemeinsamer Modellbau (fakultativ).
o Wenn es die Zeit erlaubt und die Materialien zur Verfugung stehen, konnen die Kinder
kleine Modelle oder Prototypen ihrer neu gestalteten offentlichen Raume anfertigen.

Reflexion, Uberprufung der Ziele

o Cruppenreflexion:
o Fuhren Sie eine Diskussion daruber, was die Kinder uber Ortsgestaltung, Kreativitat und
gesellschaftliches Engagement gelernt haben.
o Uberprifen Sie, ob die Lernziele erreicht wurden, und erdrtern Sie alle neuen
Erkenntnisse, die Sie gewonnen haben

Inspiration

Die High Line in New York City, die eine stillgelegte Eisenbahnstrecke in einen erhonhten Stadtpark
verwandelt hat.

Die Camden Bench in London, eine stilvolle und zugleich funktionale offentliche Sitzgelegenheit,
die unsoziales Verhalten verhindert.

Art der Tatigkeit

Workshop zur Erkundung der Natur und zur Gestaltung von Platzen

Thema

Verstandnis der stadtischen Natur und partizipative Gestaltung von Platzen

Lernziele

e Elemente der stadtischen Natur zu identifizieren und ihre Rolle im Okosystem zu verstehen.
e Kennenlernen der Crundsatze der Ortsgestaltung und der nachhaltigen Stadtentwicklung.
Entwicklung von Beobachtungsgabe, Kreativitat und Teamfahigkeit.

Forderung eines Gefuhls der Eigenverantwortung fur die stadtische Umwelt.

Zielgruppe

6-14 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

e Beobachtungsjournale oder Notizbucher
o Bleistifte oder Kugelschreiber
e Farbige Marker oder Buntstifte
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e Kameras oder Smartphones (optional)

e Saatgut oder Setzlinge fur die Auspflanzung

e Kleine Gartengerate (optional)

o Kunstzubehor (Farbe, Pinsel, Kreide usw.)

e Prejse oder Zertifikate fur die Tellnahme (optional)

Dauer

Ungefahr 2 bis 2,5 Stunden

Aktivitat

Inspiriert von der Idee, dass Kinder machtige Agenten des Wandels sein konnen, basiert diese
Aktivitat auf den Prinzipien der partizipativen Stadtplanung und der Umwelterziehung. Initiativen
zur Ortsgestaltung auf der ganzen Welt zeigen, dass selbst kleine, von der Gemeinschaft geleitete
Projekte stadtische Raume verandern und sie lebendiger und nachhaltiger machen konnen. Diese
Aktivitat verbindet die Erkundung der stadtischen Natur mit der kreativen Gestaltung von Orten
und fordert bei den Kindern ein Gefuhl der Eigenverantwortung, der Verantwortung fur die
Umwelt und des Engagements fur die Gemeinschaft

Einfuhrung

e Versammeln Sie die Kinder und erklaren Sie innen den Zweck des Workshops: die Erkundung
der stadtischen Natur und die Mitwirkung an der Gestaltung von Orten.

e FErortern Sie die Bedeutung von stadtischen Grunflachen und wie sie die Lebensqualitat in
Stadten verbessern.

Naturerkundung

e Fuhren Sie die Kinder auf einen gefuhrten Spaziergang durch die Umgebung und ermutigen
Sie sie, Elemente der stadtischen Natur wie Baume, Pflanzen, Insekten und Vogel zu
beobachten und zu dokumentieren.

e [assen Sie die Kinder in inren Tagebuchern skizzieren oder schreiben, was sie sehen, und
notieren Sie interessante Merkmale oder \Wechselwirkungen.

Diskussion zur Ortsgestaltung
o Kehren Sie an einen zentralen Ort zurtuck und diskutieren Sie die Beobachtungen. Stellen Sie
Fragen wie
o \Welche naturlichen Elemente sind Ihnen aufgefallen?
o Welchen Nutzen haben diese Elemente fur die stadtische Umwelt?
e Fuhren Sie das Konzept der Ortsgestaltung ein und erlautern Sie, wie Kinder aktiv an der
Verbesserung ihrer Umgebung mitwirken konnen

Kreative Aktivitat zur Ortsgestaltung
e Teilen Sie die Kinder in Kleingruppen ein und stellen Sie innen Malutensilien zur Verfugung.
e \Weisen Sie jeder Gruppe ein kleines Projekt zur Verschonerung des Gebiets zu, z. B
o Anpflanzen von Samen oder Setzlingen an bestimmten Stellen.
o Erstellen von Wandbildern zum Thema Natur auf Wanden oder Gehwegen mit Kreide
oder Farbe
o (Cestaltung und Anbringung von einfachen Schildern, die die Gemeinde uber lokale
Pflanzen und Tiere aufklaren.
e Beaufsichtigung und Anleitung durch FErwachsene, um eine sichere und effektive
Durchfuhrung der Projekte zu gewahrleisten.

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung
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Austausch und Reflexion

e lassen Sie Jede Gruppe inr Projekt vorstellen und ihren kreativen Prozess und die erhoffte
Wirkung erklaren.

e Diskutieren Sie die Bedeutung ihrer Beitrage und wie kleine Aktionen zu bedeutenden
positiven Veranderungen in ihrer Gemeinde fuhren konnen.

Reflexion, Uberprufung der Ziele

Uberprifen Sie die Lernziele und diskutieren Sie, wie diese erreicht wurden:

o Welche neuen Aspekte der stadtischen Natur haben Sie entdeckt?

e \Welchen Beitrag leistet Ihr Projekt Inrer Meinung nach fur die Gemeinschaft?

e \Xas haben Sie uber Teamarbeit und Kreativitat bei der Gestaltung von Orten gelernt?
Ermutigen Sie die Kinder, uber andere Moglichkeiten nachzudenken, wie sie ihre Umwelt weiter
verbessern konnen.

Inspiration

e Projekt fur offentliche Raume (PPS) hitps./ /www.pps.org/
e Guerrilla Gardening https.//www.guerrillagardening.org/
e Nationale Vereinigung fur Freizeit und Park (NRPA): hitps.//www.nrpa.org/

Art der Tatigkeit
\Workshop zur Online-Erkundung und Ortsgestaltung

Thema

Verstandnis der stadtischen Natur und partizipative Gestaltung von Platzen

Lernziele

e Elemente der stadtischen Natur zu identifizieren und ihre Rolle im Okosystem zu verstehen.
e Kennenlernen der Crundsatze der Ortsgestaltung und der nachhaltigen Stadtentwicklung.
e Entwicklung von Beobachtungsgabe, Kreativitat und Teamfahigkeit.

e Forderung eines Gefuhls der Eigenverantwortung fur die stadtische Umwelt.

Zielgruppe

6-14 Jahre alte Lernende

Erforderliche Materialien

e Computer oder Tablets mit Internetzugang

e Beobachtungsjournale oder Notizbucher

e Bleistifte oder Kugelschreiber

e Farbige Marker oder Buntstifte

e /ugang zu digitalen Kartierungswerkzeugen (z. B. Google Earth, Google Maps)
o Kunstzubenor fur die Erstellung digitaler oder physischer Kunstwerke

e Prasentationssoftware (z. B. PowerPoint, Google Slides)

e Online-Zusammenarbeitstools (z. B. Zoom, Microsoft Teams, Google Meet)


https://www.pps.org/
https://www.nrpa.org/
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6. Dauer

1.5 bis 2 Stunden

Aktivitat

Die Einbeziehung von Kindern in virtuelle Aktivitaten zur Ortsgestaltung bietet innen eine kreative
und interaktive Moglichkeit, sich mit ihrer stadtischen Umgebung zu verbinden, selbst wenn die
physische Interaktion begrenzt ist. Dieser Ansatz fordert ein tiefes Verstandnis fur ihnre Umgebung
und ermutigt sie, kritisch daruber nachzudenken, wie sie zur Verbesserung inrer Gemeinschaft
beitragen konnen. Ein solches Engagement vermittelt den Kindern wichtige Fahigkeiten und das
Selbstvertrauen, sich aktiv an ihren Gemeinschaften zu beteiligen, was letztlich zu nachhaltigeren
und lebenswerteren stadtischen Raumen fuhrt.

Einfuhrung

e Versammeln Sie die Kinder zu einem virtuellen Treffen und erklaren Sie innen den Zweck des
Workshops: die Erkundung der stadtischen Natur und die Mitwirkung an der Gestaltung von
Orten.

e FErortern Sie die Bedeutung von stadtischen Grunflachen und wie sie die Lebensqualitat in
Stadten verbessern

Virtuelle Naturerkundung

e Verwenden Sie digitale Kartierungswerkzeuge, um lokale Parks, Grunflachen und stadtische
Naturgebiete zu erkunden. Leiten Sie die Kinder an, Elemente wie Baume, Pflanzen, Gewasser
und Tiere zu beobachten und zu identifizieren

e [assen Sie die Kinder in ihren Tagebuchern skizzieren oder schreiben, was sie sehen, und
notieren Sie interessante Merkmale oder Wechselwirkungen.

e Fordern Sie die Verwendung von Google Earth, um beruhmte stadtische Parks und
Grunflachen auf der ganzen Welt zu erkunden.

Diskussion zur Ortsgestaltung

o Kehren Sie zur virtuellen Sitzung zuruck und diskutieren Sie die Beobachtungen. Stellen Sie
Fragen wie
o Welche naturlichen Elemente sind Ihnen aufgefallen?
o Welchen Nutzen haben diese Elemente fur die stadtische Umwelt?

e Fuhren Sie das Konzept der Ortsgestaltung ein und erlautern Sie, wie Kinder aktiv an der
Verbesserung ihrer Umgebung mitwirken konnen.

Kreative Aktivitat zur Ortsgestaltung

o Teilen Sie die Kinder in kleine virtuelle Gruppenraume ein und stellen Sie ihnen digitales
Kunstmaterial zur Verfugung oder ermutigen Sie sie, physische Kunstwerke zu schaffen, die
sie spater mit anderen teilen konnen.

e \Weisen Sie jeder Gruppe ein kleines Projekt zur Verschonerung des Gebiets zu, z. B
o (Cestaltung eines virtuellen Gemeinschaftsgartens mit digitalen Werkzeugen.
o Erstellung von digitalen Wandbildern oder Postern zum Thema Natur
o Gestaltung von Lehrtafeln uber lokale Pflanzen und Tiere

e Beaufsichtigung und Anleitung durch FErwachsene, um eine sichere und effektive
Durchfuhrung der Projekte zu gewahrleisten

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Austausch und Reflexion

e [ assen Sie jede Gruppe ihr Projekt mit Hilfe einer Prasentationssoftware vorstellen und ihren
kreativen Prozess und die Wirkung, die sie zu erreichen hoffen, erklaren
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e Diskutieren Sie die Bedeutung ihrer Beitrage und wie kleine Aktionen zu bedeutenden
positiven Veranderungen in ihrer Gemeinde fuhren konnen.

Reflexion, Uberprufung der Ziele

Uberprufen Sie die Lernziele und diskutieren Sie, wie diese erreicht wurden:

e Welche neuen Aspekte der stadtischen Natur haben Sie entdeckt?

e \Welchen Beitrag leistet Inr Projekt Inrer Meinung nach fur die Gemeinschaft?

e \Was haben Sie uber Teamarbeit und Kreativitat bel der Gestaltung von Orten gelernt?
Ermutigen Sie die Kinder, uber andere Moglichkeiten nachzudenken, wie sie inre Umwelt weiter
verbessern konnen, auch virtuell.

Inspiration

Diese alternative Online-Aktivitat verbindet die virtuelle Erkundung der Natur mit der kreativen
Gestaltung von Orten und fordert das Verantwortungsgefuhl der Kinder fur die Umwelt und ihr
Engagement fur die Gemeinschaft.

Art der Tatigkeit

Aktivitat drinnen und drauBen

Thema

Erschaffe deine Stadt des Friedens: In Zusammenarbelt mit dem italienischen UNICEF-Komitee
stellen wir uns kinderfreundliche  Schulen  und  Stadte  vor,  kreatives  Denken,
Kommunikationsfahigkeiten:  Planen, Entwerfen und Austauschen von  kunstlerischen
Produktionen: Durchfuhren von Aktionen, die dazu dienen, unsere Stadte und Gemeinden durch
die Werte der Freundlichkeit und des burgerlichen Bewusstseins (neu) zu gestalten; Interaktion
mit anderen Burgern; proaktiver Burgersinn

Lernziele

e [eiten Sie die Lernenden an, sich vorzustellen, zu planen und zu handeln, um einladende und
integrative Schulen und Stadte zu schaffen:

e Die Lehrkrafte, die Familien, die Burger, die Gruppen von Paaren dazu anzuleiten, das Horen
auf die Stimmen von Madchen, Jungen und Teenagern zu uben und umzusetzen, den Sinn fur
die Pflege unserer stadtischen Umwelt;

e Forderung der universellen Werte der Bruderlichkeit"Schwesternschaft, der Einheit und des
Friedens, Forderung des sozialen und gemeinschaftlichen Engagements der Lernenden:

e Anregung, Entwicklung der Fahigkeit, Raume und Zeiten zu gestalten, die auf die Bedurfnisse
und Wunsche der Kinder und Jugendlichen zugeschnitten sind,

e den Aufbau lokaler Bildungsgemeinschaften und lokaler Bildungsnetzwerke zu fordern und zu
verbessern

e FOrderung eines proaktiven Burgersinns,

e FOrderung der Werte der Freundlichkeit, der Liebe unter den Menschen, der akiiven
Teilnahme am burgerlichen und sozialen Leben unserer Stadt,

e Forderungder Integration und des Zugehorigkeitsgefunls nichteuropaischer junger Menschen
zu unseren Gemeinschaften;

e FoOrderung des Gefuhls der Fursorge, der Solidaritat zwischen den Generationen und der
gegenseitigen burgerlichen Unterstutzung gegenuber unseren Nachbarn
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4. Zielgruppe
6 - 11 Jahre alte Lernende

5. Erforderliche Materialien

Weiles Papier, Stifte, Bleistifte, Buntstifte, Marker, Kleber, Schere;
Saubere glatte Steine und kleine Felsen, Tempera, Farbe, Pinsel, Flachmacher zum Fixieren
der Farben.

6. Dauer

4 bis 8 Stunden; flexibel je nach den Bedurfnissen der Planung und Durchfuhrung.

7. Aktivitat

Inspirierende Fragen: "Wie konnen wir unsere Innen- und AuBenraume verandern, um unsere
Nachbarn, Mitburger und Familien einzuladen, jeden Tag Freundlichkeit, Harmonie, Bruderlichkeit
und Einheit als grundlegende Haltungen, Stile und Geisteshaltungen anzunehmen, die uns zu
dauerhaftem FRIEDEN fuhren konnen'.

Dutzende von kleinen Steinen werden beschriftet, gefarbt, bemalt, verziert und Uberall in der
Schule platziert, um unsere Stadt kreativ (um)zugestalten und absichtlich Botschaften und starke
Friedensenergien zu vermitteln.

Vorbereitung:

Vorbereitende Planungstreffen mit allen Lehrerteams

Eine Option konnte sein, die Weihnachtsatmosphare fur die Kreative Burgeraktion zu nutzen,
da dies eine einzigartige Zeit des Jahres ist, in der immer ein starker Strom positiver Gedanken,
Gefuhle, Erwartungen und guten Willens auftritt.

Allgemeine Diskussion uber Zeiten, Raume, Inhalte, padagogische |deen, Methodik des
Aufbaus einer Stadt des Friedens mit Steinen 2023, Jedem Klassenzimmer sind bestimmte
StraBen, Wege, Bereiche des Stadtteils zugeordnet.

Alle Lernenden wird als Hausaufgabe aufgefordert, seinen Garten oder seine Felder oder nahe
gelegene Gebiete zu erkunden, auch mit Hilfe von Eltern, GroBeltern, Verwandten, Freunden,
und einen kleinen, mittelgroBen, glatten Stein zu finden, ihn zu saubern und in die Schule
mitzubringen.

Umsetzung:

Jeder Gruppenpadagoge stellt den Lernenden die internationale Rolle von UNICEF fur den
Schutz der Kinderrechte und die weltweite Forderung des Friedens vor und erklart sie,
motiviert sie und ermutigt sie, sich auf die Bedeutung freundlicher Worte und Gesprache zu
konzentrieren sowie auf die Bedeutung des Austauschs von Haltungen, Werten und einer
Kultur des Friedens in unserer Schule, unseren Familien und unserer Stadt.

In den Fachern ltalienisch, Geografie, Naturwissenschaften, Staatsburgerkunde und
Verfassung sowie Kunst nimmt sich jede Klasse Zeit, um eine originelle Idee, einen Inhalt, eine
Botschaft, eine Schrift, einen Text, eine Zeichnung oder ein Symbol zu Papier zu bringen, das
der Bruderlichkeit und Schwesterlichkeit, der Harmonie, der Einheit und dem Frieden
gewidmet ist.

Entsprechend dem Inhalt der Botschaften liegt ein besonderer Schwerpunkt auf
schlusselwortern/Werten wie: Danke, Willkommen, Bitte, Entschuldigung, Es tut mir leid,
Freundlichkeit, Liebe, Einigkeit, Licht, Vergebung, Unterstutzung, Gluck, Zusammenarbeit.

Die Kinder ubertragen ihre erste, originelle grafische, kunstlerische Skizze auf den
ausgewahlten Stein, den kleinen Felsen, indem sie Tempera, Marker, groBe Filzstifte
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10

verwenden. Die Padagogen helfen den Lernenden, eine bestimmte Menge Kopal aufzutragen,
um den Stein vor den moglichen schadlichen \Wettereinflussen zu schutzen.

e Die Lernenden werden auch aufgefordert und angeleitet, sich mit der Geografie, Topografie,
Morphologie, den architektonischen und menschlichen Besonderheiten des Bezirks zu
beschaftigen. Fur die (Neu-)Gestaltung unserer Stadte, fur die Begegnung mit unseren
Nachbarn ist es wichtig zu lernen, sich in der Stadt zu bewegen, sich anhand der
Grundrichtungen und Himmelsrichtungen zu orientieren.

e Outdoor Education 1: Die Gestaltung unserer Stadt, die Begegnung und Interaktion mit unseren
Nachbarn erfordert diese Art von Aktivitat. Sie ermoglicht den Lernenden, Erfahrungen zu
machen und zu lernen, indem sie sich bewegen, gehen, erkunden, kommunizieren und den
gesamten Prozess von Anfang bis Ende geniel3en.

e Outdoor Education 2: Abwechselnd geht jede Klassengruppe in das ihr zugewiesene Gebiet
des Stadtteils; die Lernenden legen die verzierten Friedenssteine vorsichtig und behutsam
auf/an vorher festgelegte Stellen: kleine Mauern, Gartenzaune, Parkplatze, Briefkasten,
StraBenlaternen, Mullcontainer. Auf diese \Weise konnten Passanten, Nachbarn und Touristen
die Steine sehen, lesen und sogar mit nach Hause nehmen.

AbschlieBende Aktivitaten - Ziehen einer Schlussfolgerung

Ruckmeldung erhalten. In den Tagen nach der Aktion lauteten verschiedene Personen die
Schulglocke, um sich zu bedanken und allen fur die sinnvolle Initiative zu gratulieren.

Auch hier konnen die Schulen eine Schlusselrolle spielen, wenn es darum geht, unsere
offentlichen und gemeinschaftlichen Raume, unsere Stadte und Gemeinden neu zu gestalten und
einen bewussteren, aktiveren, freudigeren und verantwortungsvolleren Lebensstil konkret zu
fordern Kinder und Schulen konnen ihren Gemeinschaften durch Beispiele wie dieses
vorangehen

Reflexion, Uberprufung der Ziele

e \Weitere Diskussionen werden mit den Lernenden gefuhrt, um zu reflektieren, zu
kommentieren, zu bewerten, Wissen zu generieren, diese gute Praxis zu definieren und ein
ldeenportfolio fur weitere ahnliche Aktionen und Initiativen zu erstellen

e Die Aktivitaten werden durch Fotos und kurze Videos dokumentiert und Uber die sozialen
Medien Instagram und Facebook unserer Schule verbreitet.

Inspiration

AuUSs anthropologischer und spiritueller Sicht sind die Steine (Inian) nach der Weltanschauung der
amerikanischen [Lakota-Indianer lebende Wesen mit ihrem Bewusstsein, ihrer Energie und ihrer
Fahigkeit, mit dem Universum zu kommunizieren, zu ubertragen und zu vermitteln. Die Lakota
bezeichnen die Steine als "unsere GroBeltern’, die seit undenklichen Zeiten auf unserem Planeten
leben und daher schon immer hier waren, sie haben gesehen und zugehort, was das menschliche
Leben betrifft. Sie bewahren die Erinnerung und das Wissen uber das Leben auf der Erde. Als
stille, aber bewusste Prasenz sind sie in der Lage, die Gebete und aufrichtigen Friedenswunsche
der Menschen an "Wakan Tanka’, die Heilige GroBe Meisterin, die uberall Leben erzeugt, zu
ubermitteln

Siehe 2. B,

George "Tink™ Tinker, Die Steine sollen schreien: Consciousness, Rocks, and Indians, Wicazo Sa
Review Vol 19, No. 2, Colonization/Decolonization, | (Autumn, 2004), pp. 105-125 (21 pages)
Published By: Universitat von Minnesota Press

https.//www Jstor.org/stable/1409501

nttps.//www.instagram.com/p/Cz45SaalrHlm/?utm_source=ig_web_copy_link& mag_index=1
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Felsmalerel, Friedensfelsen: hitps.//www.voutube.com/watch?v=igl-QpLADzQ

Freundlichkeit Roc: https.//www.youtube.com/ watch?v-zoWzwJoTLcY

Auf ltalienisch: ttps.//www.ravennatoday.it/cronaca/l-idea-dell-insegnante-per-pasqua-
niente-compiti-ma-sassi-decorati-per-liberare-la-pace html

https.//www.unicef.org/emergencies/peacebuilding-social-cohesion

Barcelona Centre For International Affairs; Cities For Peace:
https.//www.cidob.org/en/publication/cities-peace

CPNN, Culture Of Peace News Network: https.//conn-world.org/new/?p-14231

R. J. Huggett, Ecosphere, Biosphere, or Gaia? Wie soll man das globale Okosystem nennen? Global
Ecology and Biogeography, Vol. 8, No. 6 (Nov., 1999), pp. 425-431 (7 pages), Published By Wiley


https://www.youtube.com/watch?v=i9I-QpLADzQ
https://www.youtube.com/watch?v=zoWzwJoTLcY
https://www.ravennatoday.it/cronaca/l-idea-dell-insegnante-per-pasqua-niente-compiti-ma-sassi-decorati-per-liberare-la-pace.html
https://www.ravennatoday.it/cronaca/l-idea-dell-insegnante-per-pasqua-niente-compiti-ma-sassi-decorati-per-liberare-la-pace.html
https://www.unicef.org/emergencies/peacebuilding-social-cohesion
https://www.cidob.org/en/publication/cities-peace
https://cpnn-world.org/new/?p=14231

